
  

  บทที ่4 
ผลการวิจัย 

 
การวิจัยครั้งนี้เป็นการพัฒนารูปแบบแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมบนฐานสิ่งแวดล้อมชุมชน 

โดยวิธีวิจัยเชิงคุณภาพและใช้กระบวนการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วมเป็นเครื่องมือในการวิจัย ผู้วิจัยได้

น าเสนอผลการศึกษาตามล าดับวัตถุประสงค์ของการวิจัยแบ่งเป็น 3 ตอน คือ 1) ขั้นเตรียมการสร้างกระบวนการ

เรียนรู้ในการจัดการความรู้เพ่ือพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วม 2) ขั้นปฏิบัติการพัฒนาแหล่งเรียนรู้

ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมของชุมชน 3) ขั้นสรุปผลรูปแบบแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมบนฐานสิ่งแวดล้อม

ชุมชน แต่ละตอนมีความต่อเนื่องเชื่อมโยงกัน ดังนี้  

                   
                                                      ❸ 
   ขั้นสรุปผล 
        
 
          
 

             
                    ❷ 

             ขั้นปฏิบัติการ 
                 

             
                   (ขั้นตอนการมสี่วนร่วมผลิตสื่อออนไลน์)                                 

                                 

 
             
         ❶ 

 ขั้นเตรียมการ            
          

                  
         (เตรียมคนและเตรียมความรู้) 

                      
                            แผนภาพที่ 3  ผลสรุปที่ได้ตามล าดับขั้นตอนการวิจัย 

1. กระบวนการมีส่วนร่วมผลิตสื่อออนไลน์ 
บนฐานสิ่งแวดล้อมชุมชน 

2. สื่อออนไลน์ประเภท Facebook group  
ชื่อกลุ่ม “ชุมชนแหล่งเรียนรู้ออนไลน์กศน. 
อ าเภอเมือง ร้อยเอ็ด”  
และสื่อออนไลนป์ระเภท YouTubeเกี่ยวกับ
สารสนเทศสังคมวัฒนธรรมชุมชนอ าเภอเมือง 
จังหวัดร้อยเอ็ด จ านวน 10 เร่ือง 

1. กระบวนการมีส่วนร่วมจดัการความรูชุ้มชน 
2. คนและเครือข่ายพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ 
3. ข้อมูล/ความรู้ในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ 
    ออนไลน ์
4. แบบร่างกระบวนการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ 
    ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมบนฐานสิ่งแวดล้อม 
    ชุมชน 

สร้างกระบวนการเรียนรู้        

ในการจัดการความรู้เพ่ือพัฒนา 

แหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมสี่วนร่วม 

 

พัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วน

ร่วมในชุมชน 

 

รูปแบบแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ 

แบบมีส่วนร่วมบนฐานสิ่งแวดล้อมชุมชน 

 

สื่อออนไลน์ที่เชื่อมโยงองค์ประกอบ การมี

ส่วนร่วมจัดการความรู้ 3 องค์ประกอบ  

1.เครือข่ายคนและความรู้ส่ิงแวดล้อมชมุชน 

2.เครือข่ายสังคมออนไลน์ 

3.กระบวนการมีส่วนร่วมผลิตสื่อออนไลน์ 
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ตอนที่ 1. ขั้นเตรียมการ  
สร้างกระบวนการเรียนรู้ในการจัดการความรู้เพื่อพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วม 

การศึกษาตามวัตถุประสงค์ข้อแรกของการวิจัยเป็นขั้นเตรียมการ โดยใช้รูปแบบการวิจัยเชิง -
ปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม (Participatory Action Research)  ผู้วิจัยได้บูรณาการแนวคิดการเรียนรู้แบบมีส่วน
ร่วมและแนวคิดการจัดการความรู้เพ่ือเป็นฐานแนวคิดในการสร้างกระบวนการเรียนรู้ร่วมกับคนในชุมชนอ าเภอเมือง 
จังหวัดร้อยเอ็ด ซึ่งเป็นผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ได้แก่ ครูกศน.  ผู้น าจากภาคส่วนในชุมชนและกลุ่มเครือข่ายอาชีพ ขั้นนี้
เป็นการ“เตรียมคนและเตรียมความรู้”โดยใช้สิ่งแวดล้อมชุมชนที่มีอยู่เป็นองค์ประกอบของการมีส่วนร่วมจัดการ
ความรู้เพ่ือพัฒนาแหล่งเรียนรู้ในรูปแบบเครือข่ายสังคมออนไลน์ที่มีวงจรการเรียนรู้ร่วมกันของชุมชนอย่างต่อเนื่อง
ไมส่ิ้นสุดในหนึ่งวงจรเท่านั้น  

การสร้างกระบวนการเรียนรู้ในการจัดการความรู้เพ่ือพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมของ
ชุมชนอ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ดในขั้นเตรียมการนี้ได้สรุปผลการศึกษาเป็น 4 ประเด็นดังนี้คือ 1. กระบวนการมี
ส่วนร่วมจัดการความรู้ของชุมชน 2. กลุ่มผู้พัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วม  3. ข้อมูลและความรู้ในการ
พัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วม 4. แบบร่างกระบวนการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมบน
ฐานสิ่งแวดล้อมชุมชน ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 

1. กระบวนการมีส่วนร่วมจัดการความรู้ของชุมชน การสร้างกระบวนการเรียนรู้ในชุมชนเป็น

ขั้นตอนแรกที่ส าคัญในการเตรียมกลไกหลักของการพัฒนาคือ “คนในชุมชน” ให้คนมีส่วนร่วมเตรียมความรู้เพ่ือ

น าไปพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ การเตรียมความรู้นี้เป็นการมีส่วนร่วมจัดการความรู้ที่มีอยู่หลากหลายมิติตาม

บทบาทและศักยภาพที่มีอยู่แตกต่างกันอย่างเท่าเทียมกันโดยการเรียนรู้และปฏิบัติงานร่วมกันเพ่ือเป้าหมายใน  

การร่วมกันพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ของชุมชน โดยแนวทางการมีส่วนร่วมจัดการความรู้ของชุมชนนี้ ผู้วิจัยได้

ศึกษาความสอดคล้องของกระบวนการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมและกระบวนการจัดการความรู้เพ่ือบูรณาการเป็น

ขั้นตอน ของกระบวนการมีส่วนร่วมจัดการความรู้แบ่งเป็น 6 ขั้นตอนดังนี้ 1) รวมคน 2) ร่วมส ารวจสิ่งแวดล้อมชุมชน      

3) ร่วมคิดและรวมประสบการณ์  4) ร่วมวางแผน 5) ร่วมปฏิบัติ และ 6) ร่วมประเมินและปรับปรุง 

ตารางที่ 2  การก าหนดขั้นตอนของกระบวนการมีส่วนร่วมจัดการความรู้ของชุมชน 

กระบวนการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม กระบวนการจัดการความรู้ กระบวนการมีส่วนร่วมจัดการความรู้ 

1. รวมคน 1. ก าหนดความรู้ที่จ าเป็น 1. รวมคน 

2. ร่วมคิดวิเคราะห์ปัญหา 2. เสาะหาความรู้ที่ต้องการ 2. ร่วมส ารวจสิ่งแวดล้อมชุมชน 

3. ร่วมวางแผน 3. สร้างความรู้บางส่วน 3. ร่วมคิดและรวมประสบการณ์ 

4. ร่วมปฏิบตั ิ 4.   ประยุกต์ใช้ความรู ้ 4. ร่วมวางแผน 

5. ร่วมรับผล 5.  แลกเปลี่ยนประสบการณ ์ 5. ร่วมปฏิบัติ 

6. ร่วมประเมินผล 6.   บันทึกแก่นความรู้ไว้ใช้งาน 6. ร่วมประเมินและปรับปรุง 
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กระบวนการเรียนรู้และการปฏิบัติตามขั้นตอนของกระบวนการมีส่วนร่วมจัดการความรู้ของชุมชน

เพ่ือพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมทั้ง 6 ขั้นตอนนี้เป็นกระบวนการต่อเนื่องกัน โดยแบ่งเป็น 2 ช่วง 

คือขั้นเตรียมการและขั้นปฏิบัติการ (แผนภาพที่ 4 ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภาพที่  4  กระบวนการมีสว่นร่วมจัดการความรู้ของชุมชน 6 ขั้นตอน 

   กระบวนการมีส่วนร่วมจัดการความรู้ ในขั้นเตรียมการเพ่ือเตรียมคนและเตรียมข้อมูลความรู้

สิ่งแวดล้อมชุมชนแบ่งเป็น 3 ขั้นตอน สรุปไดด้ังนี้ 

1) ขั้นรวมคน เป็นขั้นตอนแรกเพ่ือสร้างเครือข่ายการมีส่วนร่วมซึ่งยึดหลักความสมัครใจมี      

ส่วนร่วมเป็นส าคัญ การวิจัยครั้งนี้ก าหนดให้ครูกศน.อ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ดเป็นกลุ่มเป้าหมายหลักของ      

การสร้างกระบวนการและเครือข่ายการมีส่วนร่วมพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ เนื่องจากเป็นกลุ่มที่มีบทบาท

ส่งเสริมการเรียนรู้ตามอัธยาศัยและมีภารกิจสอดคล้องกับการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ในชุมชน ทั้งนี้ผู้วิจัยได้ประสาน

ความร่วมมือผู้อ านวยการกศน.อ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ดเพ่ือชี้แจงวัตถุประสงค์ของการวิจัยพร้อมกับเชิญชวน

กลุ่มครูกศน.อ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ดที่มีความสมัครใจเข้าร่วมโครงการวิจัย โดยมีครูกศน.อ าเภอเมือง จังหวัด

ร้อยเอ็ด จ านวน 30 คนจาก15 ต าบลสมัครใจเข้าร่วมโครงการเพ่ือร่วมเรียนรู้ในฐานะเป็นกลุ่มปฏิบัติการวิจัย

ชุมชน นอกจากนี้การมีประสบการณ์คุ้นเคยกับการเข้าถึงแหล่งเรียนรู้ชุมชนท าให้ครูกศน.มีศักยภาพที่เหมาะสมใน

การเป็นผู้น าการสร้างเครือข่ายเพ่ือพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ในชุมชน  ครูกศน.กลุ่มปฏิบัติการวิจัยชุมชนกลุ่มนี้

❷ ร่วมส ารวจ 
สิ่งแวดลอ้มชุมชน 

❸ร่วมคดิ/รวม 
ประสบการณ ์

➊.  รวมคน 

 
 
 
 

1.ขั้นเตรียมการ 

กระบวนการมีส่วนร่วม 

จัดการความรู้ของชุมชน 
 

 
❻ ร่วมประเมิน 
       /ปรับปรุง 

❹ร่วมวางแผน 2.ขั้นปฏิบัติการ 

❺ ร่วมปฏิบัติ 
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ไดป้ระสานความร่วมมือไปยังผู้มีส่วนได้ส่วนเสียกลุ่มต่างๆในชุมชนเพ่ือประชาสัมพันธ์เชิญชวนบุคคลและกลุ่มคนที่

สนใจมีส่วนร่วมพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ในชุมชน โดยใช้วิธีการเจาะจงพิจารณาจากกลุ่มเครือข่ายอาชีพที่มี

ศักยภาพในการจัดการความรู้ ผลการด าเนินการในขั้นตอนนี้มีผู้สมัครใจเข้าร่วมมีบทบาทในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้

ออนไลน์จากภาคส่วนในชุมชน เครือข่ายอาชีพ และกลุ่มเยาวชน (ผลสรุปในประเด็นที่ 2) 

2) ขั้นร่วมส ารวจสิ่งแวดล้อมชุมชน เป็นขั้นตอนศึกษาเรียนรู้บริบทสิ่งแวดล้อมของชุมชนอ าเภอเมือง 

จังหวัดร้อยเอ็ด ทั้งจากแหล่งปฐมภูมิและทุติยภูมิเพ่ือแสวงหาต้นทุนความรู้ที่เป็นทรัพยากรการเรียนรู้ของชุมชนที่

น ามาร่วมกันจัดการความรู้ในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ของชุมชน ผู้วิจัยและกลุ่มปฏิบัติการวิจัยชุมชนได้

ร่วมกันสร้างเครื่องมือการวิจัยเพ่ือเก็บรวบรวมข้อมูลจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย กลุ่มต่างๆในชุมชน ได้แก่                  

1) แบบสอบถามปัญหาและความต้องการของครูกศน.อ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ดในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้

ออนไลน์ในชุมชน 2) แบบสัมภาษณ์เชิงลึกผู้น าจากภาคส่วนในชุมชนเกี่ยวกับการบริหารจัดการและแนวทาง

พัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วม  3) แบบสัมภาษณ์เครือข่ายอาชีพชุมชนเกี่ยวกับแนวทางการมีส่วนร่วม

พัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์บนฐานสิ่งแวดล้อมชุมชน ผลจากการร่วมส ารวจสิ่งแวดล้อมชุมชนครั้งนี้ท าให้กลุ่ม

ปฏิบัติการวิจัยชุมชนได้ข้อมูลและความรู้ เกี่ยวกับบริบทชุมชน แหล่งเรียนรู้ที่มีอยู่ปัจจุบัน สภาพปัญหา          

ความต้องการและแนวทางการมีส่วนร่วมพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมของภาคส่วนและเครือข่าย

ต่างๆในชุมชนอ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด ซ่ึงได้รวบรวมข้อมูลน ามาสังเคราะห์สรุปในขั้นตอนต่อไป 

3) ขั้นร่วมคิดและรวมประสบการณ์ เป็นขั้นตอนการรวบรวมข้อมูลและความรู้จากการส ารวจ

สิ่งแวดล้อมชุมชนมาร่วมกันสังเคราะห์เนื้อหาเพ่ือร่วมสรุปประเด็นส าคัญ ซึ่งแบ่งออกเป็น 2 ประเด็น คือ             

1) ข้อมูลเกี่ยวกับการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมของชุมชน 2) ความรู้ในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้

ออนไลน์แบบมีส่วนร่วม (ผลสรุปประเด็นที่ 3)  ซึ่งผู้วิจัยได้น าผลสรุปที่ได้มาจัดท า “ แบบร่างกระบวนการพัฒนา

แหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมของชุมชน” (ผลสรุปประเด็นที่ 4) เพ่ือน าไปใช้เป็นแนวทางด าเนินการใน     

ขั้นปฏิบัติการต่อไป 

2. เครือข่ายพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วม เป็นผลจากขั้นตอนแรกในการรวมคนซึ่ง

เป็นกลไกหลักในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมของชุมชน เพ่ือสร้างกระบวนการเรียนรู้ร่วมกันใน

การจัดการความรู้ตามสภาพบริบทสิ่งแวดล้อมชุมชน การศึกษาครั้งนี้ก าหนดให้ครูกศน.อ าเภอเมือง จังหวัด

ร้อยเอ็ดเป็นกลุ่มเป้าหมายหลักที่มีศักยภาพในการสร้างเครือข่ายการมีส่วนร่วมพัฒนาแหล่งเรียนรู้ของชุมชน ซึ่ง

พิจารณาจากความสอดคล้องของภารกิจและบทบาทการส่งเสริมแหล่งเรียนรู้ตามอัธยาศัย โดยหลังจากการประชุม

ชี้แจงโครงการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนรวมแก่กลุ่มครูกศน.อ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด ท าให้

ครูกศน.จ านวน 30 คนจาก15 ต าบลในอ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด สมัครใจเข้าร่วมศึกษาเรียนรู้เพ่ือเป็นกลุ่ม
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ปฏิบัติการวิจัยชุมชนและเป็นผู้น าการสร้างเครือข่ายพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ของชุมชน โดยไดใ้ช้ประสบการณ์

การท างานร่วมกับชุมชนอย่างใกล้ชิดในการเจาะจงพิจารณาขยายความร่วมมือแจ้งเชิญชวนไปยังภาคส่วนและกลุ่ม

อาชีพในชุมชนที่สนใจร่วมกิจกรรมและมีศักยภาพในการจัดการความรู้ ผลการด าเนินการดังกล่าวมีผู้สมัครใจเข้า

ร่วมพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ของชุมชน ได้แก่ ผู้น าจากภาคส่วนในชุมชนจ านวน 15 คน กลุ่มเครือข่ายอาชีพ    

5 กลุ่มจ านวน 15 คน และกลุ่มเยาวชนจ านวน 50 คน กลุ่มดังกล่าวนี้เป็นกลไกส าคัญในการขยายบทบาทการมี

ส่วนร่วมจัดการความรู้และสร้างเครือข่ายพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ในชุมชนได้อย่างต่อเนื่องต่อไป  

3. ข้อมูลและความรู้ในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วม ผู้วิจัยและกลุ่มปฏิบัติการ
วิจัยชุมชนได้รวบรวมข้อมูลทั้งหมดที่ได้จากการส ารวจสิ่งแวดล้อมชุมชนน ามาร่วมกันสังเคราะห์เนื้อหาและสรุป
ประเด็นส าคัญแบ่งเป็น 2 ประเด็น ได้แก่ ข้อมูลเกี่ยวกับการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมของชุมชน 
และความรู้ในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วม  ดังนี้ 

3.1 ข้อมูลเกี่ยวกับการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมของชุมชน แบ่งเป็น 4 ประเด็น
ต่อไปนี้ 

1. บริบทของชุมชนอ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด       
2. สภาพปัจจุบัน ปัญหาและความต้องการการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมของ

ครูกศน.อ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด 
3. แนวทางการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมของผู้น าชุมชน 
4. แนวทางการมีส่วนร่วมของเครือข่ายชุมชนเพ่ือพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วม 
1. บริบทของชุมชนอ าเภอเมืองจังหวัดร้อยเอ็ด 

อ าเภอเมืองร้อยเอ็ด  ตั้งอยู่ตอนกลางของภาคตะวันออกเฉียงเหนือ  ห่างจากกรุงเทพมหานคร 

ประมาณ 550 กิโลเมตร เนื้อที่ทั้งหมดประมาณ 440.70 ตารางกิโลเมตร หรือประมาณ 275,437.40 ไร่ 

             ทิศเหนือ             ติดต่อกับ   อ าเภอจังหาร 

ทิศใต ้                ติดต่อกับ   อ าเภอจตุรพักตรพิมาน 

 ทิศตะวันออก       ติดต่อกับ   อ าเภอธวัชบุรี 

 ทิศตะวันตก         ติดต่อกับ   อ าเภอศรีสมเด็จ  และอ าเภอเมืองมหาสารคาม 

 



66 
 

 
                  ภาพที่ 4 แผนที่อ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด 

จ านวนประชากรรวมทั้งสิ้น 156,688 คน แยกเป็นชาย 77,500 เป็นหญิง 79,188 คน จ านวน

หลังคาเรือน 48,921  หลังคาเรือน 

  ลักษณะภูมิประเทศ  

 โดยทั่วไปมีความสูงจากระดับน้ าทะเลปานกลาง 130-160 เมตร  สภาพพ้ืนที่เป็นที่ราบแบบ

ขั้นบันได ไม่มีภูเขา ไม่มีแม่น้ าไหลผ่าน  มีเพียงล าห้วยเล็กๆ เช่น ล าห้วยเหนือ  ล าห้วยเงิน  ล าห้วยแคน  ล าห้วย

รากไถ  สภาพพ้ืนดินเป็นดินร่วนปนทรายไม่สามารถกักน้ าไว้ได้ตลอดปี 

 ลักษณะภูมิอากาศ 

 เป็นแบบมรสุม มี 3 ฤดู คือ ฤดูร้อนอุณหภูมิเฉลี่ย 38 องศาเซลเซียส  ฤดูฝนอุณหภูมิเฉลี่ย 27 องศา

เซลเซียส และฤดูหนาวอุณหภูมิเฉลี่ย 20 องศาเซลเซียส และอยู่ภายใต้อิทธิพลของลมมรสุมที่พัดประจ าฤดูกาล 2 ชนดิ  

ได้แก่ ในฤดูหนาวเรียกว่า มรสุมตะวันออกเฉียงเหนือ  อิทธิพลของลมนี้ท าให้ประสบกับภาวะอากาศหนาวเย็นและแห้งแล้ง  

มรสุมอีกชนิดหนึ่งคือมรสุมตะวันออกเฉียงใต้ ในช่วงฤดูฝนซึ่งท าให้อากาศชุ่มชื้นและมีฝนตกท่ัวไป 

 สภาพทางเศรษฐกิจ 
 ประชากรส่วนใหญ่ประกอบอาชีพด้านการเกษตรและด้านปศุสัตว์   ราษฎรกว่าร้อยละ 70  มี
อาชีพท านาและการเลี้ยงโค กระบือ โดยมีแหล่งน้ าทั้งหมด 67 แห่งกระจายอยู่ทุกต าบล พ้ืนที่ส่วนใหญ่จะใช้
ส าหรับท าการเกษตร ประมง และการปศุสัตว์ 
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  การท่องเที่ยวมีสถานที่ส าคัญ ได้แก่ บึงพลาญชัย สวนสมเด็จพระศรีนครินทร์ พิพิธภัณฑ์สัตว์น้ า 
พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติ 
  

ด้านการปกครอง 
  อ าเภอเมืองร้อยเอ็ด แบ่งการปกครองออกเป็น  12 ต าบล 3 เทศบาล 201 หมู่บ้าน  จ านวน
ประชากรรวมทั้งสิ้น 156,688 คน  จ านวนหลังคาเรือน 48,921 หลังคาเรือน ซึ่งแบ่งตามรายละเอียดดังนี้ 
 1. ต าบลในเมือง (เทศบาลเมืองร้อยเอ็ด) 
ชุมชน 20 ชุมชน ประชากร หญิง 18,133 คน ชาย 16,445 คน  รวม 34,578 คน 
 2. ต าบลเหนือเมือง 
หมู่บ้าน 23 หมู่บ้าน ประชากร หญิง 9,650 คน ชาย 9,971 คน  รวม 19,621 คน 
 3. ต าบลรอบเมือง 
หมู่บ้าน 20 หมู่บ้าน ประชากร หญิง 8,681 คน ชาย 8,229 คน  รวม 16,910 คน 
 4. ต าบลโนนรัง 
หมู่บ้าน 9 หมู่บ้าน ประชากร หญิง 2,949 คน ชาย 2,993 คน  รวม 5,742 คน 
 5. ต าบลขอนแก่น 
หมู่บ้าน 14 หมู่บ้าน ประชากร หญิง 3,705 คน ชาย 3,497 คน  รวม 7,202 คน 
 6. ต าบลหนองแวง 
หมู่บ้าน 15 หมู่บ้าน ประชากร หญิง 4,117 คน ชาย 4,617 คน  รวม 9,094 คน 
 7. เทศบาลต าบลโนนตาล 
หมู่บ้าน 10 หมู่บ้าน ประชากร หญิง 2,544 คน ชาย 2,524 คน  รวม 5,608 คน 
 8. ต าบลดงลาน 
หมู่บ้าน 14 หมู่บ้าน ประชากร หญิง 4,323 คน ชาย 4,152 คน  รวม 8,545 คน 
 9. ต าบลสะอาดสมบูรณ์ 
หมู่บ้าน 16 หมู่บ้าน ประชากร หญิง 4,330 คน ชาย 4,195 คน  รวม 8,525 คน 
 10. ต าบลเมืองทอง 
หมู่บ้าน 10 หมู่บ้าน ประชากร หญิง 2,606 คน ชาย 2,524 คน  รวม 5,130 คน 
 11. ต าบลแคนใหญ่ 
หมู่บ้าน 11 หมู่บ้าน ประชากร หญิง 2,147 คน ชาย 2,154 คน  รวม 4,301 คน 
 12. ต าบลหนองแก้ว 
หมู่บ้าน 13 หมู่บ้าน ประชากร หญิง 3,381 คน ชาย 3,394 คน  รวม 6,775 คน 
   13. ต าบลสีแก้ว 



68 
 

หมู่บ้าน 22 หมู่บ้าน ประชากร หญิง 6,456 คน ชาย 6,346 คน  รวม 12,802 คน 
 14. เทศบาลต าบลปอภาร 
หมู่บ้าน 14 หมู่บ้าน ประชากร หญิง 3,797 คน ชาย 3,587 คน  รวม 7,384 คน 
 15. ต าบลนาโพธิ์ 
หมู่บ้าน 10 หมู่บ้าน ประชากร หญิง 2,369 คน ชาย 2,290 คน  รวม 4,659 คน 

2. สภาพปัจจุบัน ปัญหาและความต้องการการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ของครูกศน.อ าเภอเมือง 
จังหวัดร้อยเอ็ด 

ผลสรุปจากการศึกษาและสังเคราะห์ข้อมูลสภาพปัจจุบันในการจัดการความรู้  ปัญหาและ     
ความต้องการการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ของชุมชน อ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด ที่รวบรวมได้จาก
แบบสอบถามความคิดเห็นในระดับปฏิบัติการของครูกศน.อ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด จ านวน 30 คน แบ่งเป็น
เพศชาย 11 คน เพศหญิง 19 คนสรุปได้ดังนี้  

1) ข้อมูลทั่วไปของครูกศน.อ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด  
 

ตารางที่ 3 ข้อมูลทั่วไปของครูกศน.อ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด 

ระดับการศึกษาสูงสุด จ านวน ร้อยละ 
ปริญญาตรี 25 83.3 
ปริญญาโท 5 16.7 

 ประสบการณ์ด้านสื่อออนไลน์ จ านวน ร้อยละ 
ไม่มีประสบการณ์ 2 6.7 
มีประสบการณ์ 1-2 ปี 17 56.7 
มีประสบการณ์มากกว่า 2 ปี 11 36.7 

 

 

ช่วงอายุ/ปี จ านวน ร้อยละ 

30-35 5 16.7 
36-40 9 30 

41-45 2 6.7 
46-50 6 20 

51-55 4 13.3 
56-60 4 13.3 
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ประสบการณ์ด้านสื่อออนไลน์ จ านวน ร้อยละ 
1.  เป็นผู้สอน 13 43.3 
2.  เป็นผู้ใช้สื่อ 7 26.3 
3.  เป็นผู้ใช้ ผู้ผลิต 1 3.7 
4.  เป็นผู้ใช้ ผู้สอน 8 26.7 

 
2) รูปแบบแหล่งเรียนรู้ของชุมชน พบว่าแหล่งเรียนรู้ในชุมชนอ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด     

ส่วนใหญ่เป็นแหล่งเรียนรู้ที่มนุษย์สร้างขึ้นเพ่ือเป็นพ้ืนที่เรียนรู้ ได้แก่ พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติ สถานแสดงพันธุ์
สัตว์น้ า เทศบาลเมืองร้อยเอ็ด ห้องสมุดประชาชนรูปแบบเน้นฐานข้อมูลดิจิทัล แหล่งเรียนรู้เกี่ยวกับการขายของ
ออนไลน์  ศูนย์ฝึกอาชีพชุมชน โรงงานผลิตกระแสไฟฟ้าจากชีวมวล  ศูนย์การเรียนรู้ด้านการเกษตรผสมผสานและ
ทฤษฎีใหม่ แหล่งเรียนรู้เศรษฐกิจพอเพียง บ่อปลา การท าปุ๋ยหมักชีวภาพ การปลูกมะนาวและตอนกิ่งเพ่ือจ าหน่าย 
แหล่งเรียนรู้การเพาะเลี้ยงปลา กุ้ง ซึ่งมีลักษณะการจัดการความรู้มาช่วยในการจัดการฟาร์มที่ใช้เทคโนโลยีเข้ามา
ช่วยในเรื่องของการผสมพันธุ์ปลา การบริหารจัดการฟาร์มที่ถูกต้อง แหล่งท่องเที่ยวในรูปแบบชุมชนท่องเที่ยว   
นวัตวิถีซ่ึงเป็นชุมชนที่ได้รับการคัดเลือกว่ามีศักยภาพโดยการประเมินจากคณะประเมินของจังหวัดร้อยเอ็ดใน     ปี 
2560 โดยเป็นวิถีชุมชนในด้านประเพณีวัฒนธรรมและการประกอบอาชีพของชุมชน นอกจากนี้ยังมีแหล่งเรียนรู้
ทางศาสนา เช่น วัด ศูนย์ปฏิบัติธรรม ศูนย์ปริวาสธรรม ศาสนสถาน ซึ่งวัดหลายแห่งยังเป็นแหล่งรวบรวม
วัฒนธรรมประเพณีของคนในชุมชน เช่น วัดโชคชัยโนนขวางในต าบลนาโพธิ์ วัดบ้านเปลือยใหญ่ วัดบูรพาภิราม 
สวนสาธารณะพุทธประวัติเวสสันดรชาดก  เป็นต้น   

อีกประเภทหนึ่งคือ แหล่งเรียนรู้ประเภทบุคคลหรือกลุ่มคน ได้แก่ ปราชญ์ชาวบ้านและ      
ภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านต่างๆ เช่น หมอล า การแต่งสรภัญญะ หมอยาสมุนไพร นวดแผนไทย เกษตรผสมผสาน เป็น
แหล่งเรียนรู้ในการท าเกษตรผสมผสานและเกษตรทฤษฏีใหม่ โดยใช้หลักเศรษฐกิจพอเพียงในการบริหารจัดการ  
กลุ่มทอผ้าฝ้าย ผ้าไหมลายสาเกตผ้าสไบขิต และทอธงผะเหวด กลุ่มดอกไม้ประดิษฐ์จากรังไหม กลุ่มตีเหล็ก      
กลุ่มท าดอกไม้ไฟ กลุ่มท าพิณ กลุ่มสานตระกร้า กลุ่มทอเสื่อกก กลุ่มเฟอร์นิเจอร์รากไม้ กลุ่มท าตะเกียง
กะลามะพร้าว กลุ่มท าลูกประค า กลุ่มจัดการขยะ กลุ่มอาชีพเพาะเห็ด กลุ่มผลิตลวดหนามด้วยมือ และกลุ่มปลูก
ผักปลอดสารพิษ กลุ่มแปรรูปผลิตภัณฑ์จากข้าวหอมมะลิ ฟาร์มเพาะเลี้ยงกุ้ง ปลา และกลุ่มชุมชนท่องเที่ยวนวัตวิถี 
ส่วนแหล่งเรียนรู้ตามธรรมชาติ ในอ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ดไม่พบว่ามีข้อมูล 

3) บทบาทในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ในชุมชนของครูกศน.อ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด พบว่า
นอกจากครูกศน.จะเป็นแหล่งความรู้ในตัวเองในฐานะผู้สอนแล้ว ยังมีบทบาทพัฒนาแหล่งเรียนรู้ในชุมชน ได้แก่ 
เป็นที่ปรึกษาและเป็นวิทยากรฝึกอบรมส่งเสริมด้านอาชีพ ส่งเสริมด้านการใช้เทคโนโลยี เช่น Smart one สู่ 
Smart Farmer ให้กับกลุ่มเกษตรกร เป็นผู้รวบรวมเนื้อหาความรู้และข้อมูลแหล่งเรียนรู้ที่มีในชุมชนเพ่ือเผยแพร่
ประชาสัมพันธ์ เป็นผู้ประสานงานจัดหาวิทยากร ผู้รู้ ปราชญ์ชาวบ้านและแหล่งเรียนรู้ตามความต้องการของชุมชน 
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นอกจากนี้ยังมีบทบาทในการผลิตและจัดท าสื่อเรียนรู้ จัดแหล่งเรียนรู้เคลื่อนที่ ให้ความรู้เกี่ยวกับเน็ตประชารัฐ 
ตลอดจนการสร้างเพจแนะน าผลผลิตการเกษตรและจัดการเรียนการสอนผ่านสื่อออนไลน์ รวมถึงการสนับสนุน
งบประมาณให้กับคณะกรรมการชุมชนเพ่ือพัฒนาแหล่งเรียนรู้ 

4) แนวทางการมีส่วนร่วมจัดการความรู้ของครูกศน.กับชุมชนอ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด 
สรุปแนวทางการจัดการความรู้ได้ 4 ประเด็น คือ 

1. คนในชุมชนที่ครูกศน. มีส่วนร่วมกันจัดการความรู้ได้แก่  ผู้น าในชุมชน เครือข่าย 
ประชาชนผู้สนใจในอ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด 

2.  กระบวนการจัดการความรู้ของครูกศน.ร่วมกับชุมชน มีขั้นตอนตั้งแต่การประชุม
วางแผนร่วมกับผู้น าในชุมชน รวบรวมและจัดเก็บข้อมูลเพ่ือจัดท าฐานข้อมูล เตรียมความพร้อมของชุมชนเพ่ือหา
จุดเด่นและจุดด้อยของชุมชน จัดกระบวนการเรียนรู้ ประสานวิทยากรและผู้รู้เฉพาะด้านมาให้ความรู้ อบรมระดม
ความคิด ผลิตสื่อที่ช่วยให้ง่ายต่อการเรียนรู้ ช่วยเหลือการค้นคว้าข้อมูลในเรื่องอาชีพจัดกิจกรรมร่วมกับชุมชน เช่น 
การส่งเสริมการอ่านและเผยแพร่ความรู้ที่รวบรวมไว้ให้เกิดประโยชน์  การพาไปศึกษาดูงานแหล่งเรียนรู้ อ่ืนๆ     
ถอดบทเรียนและสรุปเป็นองค์ความรู้ 

3. เนื้อหาความรู้ที่ครูกศน.น ามาจัดการความรู้ส่วนใหญ่เป็นความรู้เพ่ือส่งเสริมการพัฒนา
อาชีพและคุณภาพชีวิตเช่น การจัดท าบัญชีครัวเรือน บัญชีกลุ่ม การจัดการต้นทุนและการหักค่าเสื่อม              
การประกอบอาชีพ และความรู้เพ่ือรองรับการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีสมัยใหม่ เช่น โครงการเรียนรู้การใช้
เทคโนโลยีเพ่ือเศรษฐกิจ ดิจิตัลสู่สังคม การใช้สื่อออนไลน์ การค้าขายสินค้าออนไลน์ เป็นต้น 

4. สื่อที่ครูกศน.ใช้ในการจัดการความรู้ในชุมชนส่วนใหญ่อยู่ในรูปแบบของแผ่นพับ วิดีโอ 
สื่อสังคมออนไลน์ผ่านกลุ่มไลน์ เฟซบุ๊ก แฟนเพจ เป็นต้น 

5) ความรู้และประสบการณ์ในการใช้และการผลิตสื่อออนไลน์ของครูกศน.พบว่าครูกศน.
อ าเภอเมืองจังหวัดร้อยเอ็ด เพียงบางส่วนที่จบการศึกษาด้านอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์ ส่วนใหญ่ได้รับความรู้
และประสบการณ์เกี่ยวกับสื่อและการผลิตสื่อโดยการอบรมวิทยากรแกนน า จังหวัดร้อยเอ็ด โครงการ ETV 
และเน็ตประชารัฐ ซึ่งเป็นความรู้ในระดับพ้ืนฐานเกี่ยวกับทักษะความเข้าใจและการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล       
(Digital literacy) เป็นความรู้และทักษะในการน าเครื่องมือ อุปกรณ์ และเทคโนโลยีดิจิทัลที่มีอยู่ในปัจจุบัน อาทิ 
คอมพิวเตอร์ โทรศัพท์ แทปเลต โปรแกรมคอมพิวเตอร์และสื่อออนไลน์มาใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุดในการสื่อสาร 
การปฏิบัติงานและการท างานร่วมกัน ตลอดจนพัฒนากระบวนการท างานและระบบงานให้มีความทันสมัยและมี
ประสิทธิภาพ การรู้เท่าทันเทคโนโลยีและความปลอดภัยในการใช้สื่อออนไลน์ ทั้งนี้ครูกศน.ได้น าความรู้ดังกล่าวที่
ผ่านการอบรมมาเผยแพร่ให้ชุมชนเกี่ยวกับการใช้อินเทอเน็ต การใช้เน็ตประชารัฐ ซึ่งส่วนใหญ่เน้นการใช้สื่อ
ออนไลน์เพ่ือขายสินค้ามากกว่าการค้นคว้าข่าวสารข้อมูลอ่ืนๆ ในด้านประสบการณ์เกี่ยวกับสื่อออนไลน์ของ
ครูกศน.ส่วนใหญ่จะเป็นประสบการณ์การสอนความรู้พ้ืนฐานการใช้อินเทอเน็ต และเป็นผู้ใช้สื่อออนไลน์มากกว่า
เป็นผู้ผลิตเนื้อหาสื่อออนไลน์ 
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6) ปัญหาที่พบในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ในชุมชน โดยสรุปแบ่งเป็น 4 ประเด็นคือ  
1. ปัญหาคน พบว่าคนในชุมชนส่วนใหญ่เป็นผู้สูงอายุท าให้ขาดความรู้พ้ืนฐาน ขาดความรู้

ความเข้าใจและความพร้อมด้านการใช้สื่อออนไลน์ ขาดทักษะและประสบการณ์เกี่ยวกับสื่อและเทคโนโลยีสมัยใหม่ 
ขาดอุปกรณ์เครื่องมือ ขาดวิทยากรและบุคลากรที่มีความรู้เฉพาะทางด้านเทคโนโลยีสื่อออนไลน์ และยังไม่เห็น
คุณค่าในการเก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ือเป็นแหล่งเรียนรู้ออนไลน์   นอกจากนี้ผู้น าชุมชนระดับกรรมการหมู่บ้านยังขาด
ความรู้ด้านเทคโนโลยีที่จะแนะน าหรือสนับสนุนให้มีการพัฒนาสื่อออนไลน์ 

 2. ปัญหาด้านความรู้และวิธีการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ พบว่าการพัฒนาแหล่ง
เรียนรู้ออนไลน์ต้องเริ่มจากพัฒนาคน ซ่ึงส่วนใหญค่นในชุมชนยังเข้าไม่ถึงสื่อออนไลน์ การประชาสัมพันธ์ให้ความรู้
เกี่ยวกับแหล่งเรียนรู้ด้านสื่อออนไลน์ยังมีน้อย  การจัดอบรมด้านการผลิตและการใช้สื่อออนไลน์ยังไม่เพียงพอ  
ต้องการให้หน่วยงานภาครัฐให้ความรู้แก่ชุมชนในด้านสื่อออนไลน์ให้มากข้ึนและท่ัวถึง 

 3. ปัญหาเครื่องมือและอุปกรณ์ที่ใช้ในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ พบว่าคนส่วน
ใหญ่ยังขาดก าลังทรัพย์ที่จะซื้ออุปกรณ์รองรับการผลิตสื่อออนไลน์ เช่น โน๊ตบุ๊คและโทรศัพท์ที่ทันสมัย เครื่องมือที่
ใช้ทั่วไปยังไม่รองรับการผลิตสื่อเพ่ือพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ แม้แต่การใช้โทรศัพท์มือถือบางครั้งก็ยังเป็นเครื่อง
รุ่นธรรมดาที่ไม่ใช่สมาร์ทโฟนจึงไม่สามารถเข้าถึงแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ได้ 

4. ปัญหาทรัพยากรที่สนับสนุนการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ พบว่าปัญหาหลักคือ 
โครงข่ายด้านสื่อสารโทรคมนาคมยังเข้าไม่ถึงและยังไม่ได้รับการสนับสนุนเท่าที่ควร   การพัฒนาเทคโนโลยีในการ
สื่อสารในชุมชนยังไม่ทันสมัย ส่วนใหญ่เน็ตประชารัฐยังเข้าไม่ถึง และแหล่งกระจายสัญญาณทางอินเตอร์เน็ตระดับ
ต าบลยังมีน้อยไม่ทั่วถึง พ้ืนที่หลายแห่งในชุมชนเมืองยังมคีวามเร็วของอินเตอร์เน็ตทีไ่ม่เพียงพอ 

7) สิ่งที่ครูกศน.อ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ดต้องการในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ใน
ชุมชน พบว่าครูกศน.ส่วนใหญ่ต้องการให้มีเน็ตประชารัฐในระดับต าบลครอบคลุมครบทุกหมู่บ้านเพ่ือเอ้ือให้เกิด
การเรียนรู้และเชื่อมต่อกับความรู้ด้านเทคโนโลยีใหม่ๆ ซ่ึงจะช่วยในการจัดท าระบบข้อมูลแหล่งเรียนรู้ที่รวบรวมไว้
ให้มีความเป็นปัจจุบันและอยู่ในรูปแบบของสื่อออนไลน์เพ่ือให้ผู้สนใจสามารถค้นคว้าได้ง่าย ต้องการให้มีการจัดตั้ง
กรรมการในแต่ละหมู่บ้านท าหน้าที่เตรียมคนในหมู่บ้านเรื่องการใช้อินเตอร์เน็ต นอกจากนี้ยังต้องการความรู้
เกี่ยวกับการผลิตและใช้สื่อออนไลน์เพ่ือขายสินค้าและน าเสนอข้อมูลที่น่าสนใจของชุมชน  ต้องการสร้างเครือข่าย
ในทุกต าบลให้มีส่วนร่วมพัฒนาสื่อและแหล่งเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์  ต้องการให้มีโครงการอบรมความรู้เกี่ยวกับ
ข้อดีและข้อเสียของสื่อออนไลน์ การสร้างสื่อท่ีทันสมัยเพ่ือประชาสัมพันธ์ชุมชนอ าเภอเมืองผ่านช่องทาง Youtube  
เพ่ือเป็นแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ส าหรับประชาชนทั่วไปอย่างกว้างขวาง   ต้องการการสนับสนุนงบประมาณในการ
พัฒนาอุปกรณ์ในการพัฒนาแหล่งการเรียนรู้ออนไลน์ ส่วนข้อเสนอแนะอ่ืนๆ ที่ต้องการคืออยากให้หน่วยงานของ
ภาครัฐดูแลและจัดให้มีการอบรมให้ความรู้แก่ชุมชนในทุกหมู่บ้านอย่างต่อเนื่องต่อไป  

3. แนวทางการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมบนฐานสิ่งแวดล้อมชุมชนของผู้น าใน

ชุมชนอ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด    
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ผู้วิจัยและกลุ่มปฏิบัติการวิจัยชุมชนได้ร่วมกันตรวจสอบความเชื่อถือได้ของข้อมูลตามแนวทาง

ของวิธีการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยการรวบรวมข้อมูลเชิงนโยบายในระดับบริหารด้วยเครื่องมือวิจัยชุดใกล้เคียงกันจาก

การสัมภาษณ์เชิงลึกผู้น าในชุมชนอ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด จ านวน 15 คน ( ดังรายชื่อในภาคผนวก) น ามา

สังเคราะห์เนื้อหาและสรุปประเด็นแนวทางพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมของผู้น าในชุมชนอ าเภอเมือง 

จังหวัดร้อยเอ็ด ดังต่อไปนี้ 

1) ทัศนคติของผู้น าชุมชนต่อการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ พบว่าการพัฒนาแหล่งเรียนรู้
ออนไลน์เป็นเรื่องส าคัญและจ าเป็นมากต่อการพัฒนาประเทศในยุคไทยแลนด์ 4.0 โดยเป็นการเผยแพร่แหล่ง
เรียนรู้ที่มีอยู่ในชุมชนอ าเภอเมืองร้อยเอ็ดให้ประชาชนทั่วไปได้รับรู้มากขึ้นแม้ว่าจะไม่ได้เดินทางมาสัมผัสโดยตรง 
การผลิตสื่อเรียนรู้สมัยใหม่ด้วยการน าเสนอเรื่องราวที่น่าสนใจและเผยแพร่ผ่านระบบเครือข่ายออนไลน์จะส่งผล
กระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ที่ดียิ่งขึ้น โดยเฉพาะอย่างยิ่งแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่เกิดจากกระบวนการมีส่วนร่วมของ
ชุมชนช่วยส่งเสริมกิจกรรมความร่วมมือในชุมชน มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในวงกว้างขึ้นแทนที่จะเป็นความ
รับผิดชอบของหน่วยงานหนึ่งหน่วยงานใดเพียงหน่วยเดียว การบูรณาการจากหลายฝ่ายท าให้เกิดแหล่งเรียนรู้ที่
เปิดมุมมองใหม่ๆให้แตกต่างหลากหลายครอบคลุมหลายมิติ  

การพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมเป็นประโยชน์มากในชุมชน โดยนอกจากจะ
เพ่ิมช่องทางการเรียนรู้ตามอัธยาศัยแล้วยังช่วยยกระดับคุณภาพชีวิตในแง่ของการสร้างรายได้ ส่งเสริมเศรษฐกิจ
ภาพรวมทั้งระดับชุมชนและสังคมได้อีกด้วย เช่นทุกวันนี้ประชาชนในต าบลแคนใหญ่มีการท าเกษตรกรรมอย่าง
หลากหลายและผลผลิตที่ได้ก็หลากหลายประเภท แต่ตลาดรองรับผลผลิตทางการเกษตรเหล่านี้ยังมี ไม่มากพอ 
และถึงแม้จะมีก็โดนกดราคาจากผู้ซื้อ แต่หากเกษตรกรเหล่านี้มีความรู้ความสามารถใช้สื่อออนไลน์ ให้เป็น      
แหล่งเรียนรู้กลไกและความต้องการของตลาดก็ย่อมช่วยให้สามารถผลิตสื่อประชาสัมพันธ์เพ่ือจ าหน่ายสินค้าของ
ตนเอง และยังสามารถก าหนดราคาขายที่เหมาะสมไม่ขาดทุน 

แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ยังเป็นแหล่งรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับชุมชนที่แต่ละต าบลสามารถร่วมกัน
สร้างเนื้อหาและแบ่งปันเรื่องราวดีๆที่เป็นจุดเด่นของแต่ละต าบลให้กับคนทั่วไปได้ทราบถึงความเคลื่อนไหวทั้ง
สถานที่ส าคัญ ผู้รู้ ปราชญ์ชาวบ้านที่มีความรู้ตรงกับความต้องการของบุคคลที่เข้ามา เรียนรู้ ค้นหาค าตอบ 
แลกเปลี่ยนเติมเต็มความรู้ใหม่ๆให้ทันยุคทันเหตุการณ์ สามารถน าไปใช้ประโยชน์ในการด ารงชีวิตให้สอดคล้องกับ
โลกปัจจุบัน  โดยเฉพาะการพัฒนาอาชีพที่เกี่ยวพันกับตนเองให้ก้าวหน้าต่อยอดต่อไป สิ่งที่ส าคัญการเรียนรู้ผ่าน
แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ยังเปิดโอกาสให้การเรียนรู้เกิดขึ้นได้ทุกหนทุกแห่งรวดเร็วและเรียนรู้ได้ตลอดเวลาเหมาะสม
กับสังคมปัจจุบัน 

แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ยังช่วยเพ่ิมศักยภาพของผู้เรียนให้สูงขึ้นโดยสามารถด ารงชีวิตอย่างมี
ความสุขบนพ้ืนฐานของความเป็นไทยที่ผสานกลมกลืนกับความเป็นสากล โดยเป็นการเรียนรู้คู่ขนานระหว่าง
ความรู้สากลกับความรู้ท้องถิ่น เช่น ชิ้นงานเครื่องดนตรี เครื่องใช้ ศิลปะการทอผ้าไหมผ้าฝ้ายและการละเล่น      
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ซึ่งล้วนเป็นความรู้ที่อยู่ในตัวของบุคคล แม้แต่สิ่งที่เป็นข้อควรปฏิบัติ เป็นนิทานค าสอน บทเพลง ต าราของปราชญ์
ชาวบ้าน ซึ่งสิ่งเหล่านี้มีความเชื่อมโยงกับธรรมชาติและเทคโนโลยีพ้ืนบ้าน สอดคล้องกับสังคมและการด ารงชีวิต
ของคนไทย ที่ควรได้พัฒนาแหล่งเรียนรู้ใหม่ที่ส่งเสริมการเรียนรู้คู่ขนานระหว่างความรู้ท้องถิ่นสู่สากล 

2) พฤติกรรมการเรียนรู้และแนวทางการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ของชุมชนหรือหน่วยงาน พบว่า
ผู้น าชุมชนส่วนใหญ่มีข้อคิดเห็นเกี่ยวกับพฤติกรรมการเรียนรู้และการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ในชุมชนโดยสรุปว่า
เป็นเรื่องที่มีความเป็นไปได้มากเพราะทุกวันนี้คนในชุมชนส่วนใหญ่สามารถใช้ Smartphone และอุปกรณ์อ่ืนๆใน
การค้นหาสืบค้นข้อมูลได้ ปัจจุบันคนในชุมชนมีความคุ้นเคยกับการใช้เทคโนโลยีมากขึ้น การใช้เครือข่ายสังคม
ออนไลน์ร้อยละ 20 ถึง 40 มีวัตถุประสงค์หลักในการใช้เครือข่ายออนไลน์เพ่ือติดต่อสื่อสารและการแลกเปลี่ยน
ความรู้ กิจกรรมที่ท าเป็นประจ าในเครือข่ายคือการแบ่งปันความรู้เพ่ือให้สมาชิกแสดงความคิดเห็นแลกเปลี่ยน
ข้อมูลข่าวสาร ดังนั้นการน าแหล่งเรียนรู้ที่มีของชุมชนตนเองมาเผยแพร่ผ่านสื่อออนไลน์จึงมีความเหมาะสม 
สามารถช่วยในการค้นหาข้อมูลต่างๆ และเป็นแหล่งเรียนรู้ให้กับชุมชนและผู้สนใจโดยทั่วไป  

การเข้าสู่ระบบออนไลน์ในชุมชนชนบทแม้จะเป็นอ าเภอเมือง แต่ยังจ าเป็นต้องตระหนักว่า
ประเทศเรามีทั้งผู้ที่สนใจเรื่องเทคโนโลยีใหม่ๆและผู้ที่ไม่มีความรู้ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี ดังนั้นสิ่งที่ควร
ค านึงถึงในการพัฒนาผู้รู้ผู้สนใจมี 2 ส่วนคือ 1) ผู้ศึกษาเพ่ือน าประโยชน์ไปพัฒนาตนเองให้รู้เท่าทันเทคโนโลยี      
2) ผู้เสพเทคโนโลยีที่ขาดการแยกแยะผิดชอบชั่วดี การพัฒนาคนในชุมชนจ าเป็นต้องมีผู้รู้คอยให้ค าแนะน า       
องค์ความรู้เกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีอย่างเข้าใจและใช้ตามความจ าเป็นขององค์กรและชุมชน ก าหนดเป้าหมายให้
ชัดเจนว่าต้องการพัฒนาด้านใดให้ตอบโจทย์สังคมชนบทที่จะน าสู่กระบวนการพัฒนาศักยภาพของสังคมตนเอง 

แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ในชุมชนต้องค านึงถึงประโยชน์ของแหล่งเรียนรู้ การเข้าถึงสารสนเทศใน
แหล่งเรียนรู้  แนวทางที่ประชาชนจะได้รับประโยชน์จากการใช้แหล่งเรียนรู้  สนับสนุนให้มีแหล่งเรียนรู้ที่ มี         
การจัดการความรู้อย่างหลากหลายตรงตามความต้องการและความสนใจของประชาชนทุกกลุ่ม ส่งเสริมให้เลือก
เรียนรู้ได้อย่างต่อเนื่องเพ่ือให้เป็นแหล่งเรียนรู้ที่มีชีวิตน่าศึกษาน่าสนใจกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต  

นอกจากนี้ผู้น าชุมชนส่วนใหญ่ยังเห็นว่ามีความจ าเป็นที่ต้องมีหน่วยงานภาครัฐและเอกชน
ก ากับดูแลและส่งเสริม ควรมีการจัดประชุมชี้แจงหรือจัดประชุมเชิงปฏิบัติการเพ่ือแนะน าการใช้แหล่งเรียนรู้
ออนไลน์ และมีการประชาสัมพันธ์ให้รับรู้ข้อมูลอย่างทั่วถึง โดยเฉพาะต้องการให้หลายหน่วยงานร่วมกันสนับสนุน
คนวัยกลางคนที่มีช่วงอายุระหว่าง 30 ถึง 45 ปีซึ่งมีภูมิรู้เกี่ยวกับชุมชน และกลุ่มเยาวชนถึงกลุ่มยุวชนให้ได้เรียนรู้
การใช้ระบบออนไลน์อย่างมีคุณภาพ เนื่องจากผู้ใช้สื่อออนไลน์ในชุมชนส่วนใหญ่มักเป็นกลุ่มวัยรุ่นและไม่ค่อยใส่ใจ
การรับเนื้อหาที่เป็นความรู้มากนัก มักเน้นการใช้งานเพ่ือติดต่อสื่อสารและบันเทิง  จึงควรมีการส ารวจชุมชนเพ่ือ
สร้างกลุ่มเป้าหมายที่เป็นแกนน าเพ่ือรวบรวมกลุ่มสนใจในประเด็นต่างๆของชุมชน และจัดพ้ืนที่ให้กลุ่มเหล่านั้นได้
มีโอกาสแบ่งปันความรู้ สร้างบรรยากาศการเรียนรู้และถ่ายทอดวิชาการร่วมกันอย่างไม่เป็นทางการ โดยอาศัย    
ข้อได้เปรียบของเทคโนโลยีที่ช่วยท าให้ทุกคนเข้าถึงข้อมูลได้ตลอดเวลา 
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ข้อสรุปของผู้น าชุมชนมีประเด็นควรพิจารณา 2 ประการคือ ประการแรกเกี่ยวกับการเสริม
ความรู้ให้กลุ่มเป้าหมายที่เป็นเกษตรกรและผู้สูงวัยในชุมชนเนื่องจากส่วนใหญ่มีองค์ความรู้ชุมชนแต่ไม่มีความรู้
ความสามารถและความเข้าใจการใช้สื่อออนไลน์ ประการที่สอง คือ การขาดวิทยากรในการให้ความรู้อย่างจริงจัง
และต่อเนื่อง ซึ่งถ้ามีวิทยากรที่มีความรู้ความสามารถลงพ้ืนที่เพ่ือให้ความรู้และติดตามผลเป็นระยะอย่างต่อเนื่อง
จนกว่ากลุ่มเป้าหมายสามารถใช้งานได้เอง จะท าให้กลุ่มเหล่านี้ได้ใช้ประโยชน์จากสื่อออนไลน์เพ่ือเป็นแหล่งเรียนรู้
ที่ส่งเสริมพัฒนาอาชีพเกษตรกรให้ยกระดับสู่การเป็น  smart farmer และหากทุกภาคส่วนให้ความส าคัญและ
ร่วมมือกันอย่างจริงจัง โดยเฉพาะอย่างยิ่งการติดตามโครงการติดตั้งอินเทอเน็ตประชารัฐให้กระจายสัญญานได้
อย่างทั่วถึงครอบคลุมทั่วทุกพ้ืนที่ย่อมส่งผลให้การเข้าถึงแหล่งเรียนรู้ออนไลน์มีส่วนช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตและท า
ให้เศรษฐกิจในชุมชนดีขึ้น 

3) วิธีการจัดการความรู้ของชุมชมชนเพ่ือให้เกิดการมีส่วนร่วม ผู้น าชุมชนอ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด
ได้ให้ความเห็นเกี่ยวกับวิธีการในการจัดการความรู้ของชุมชนเพื่อให้เกิดการมีส่วนร่วม โดยสรุปดังนี้  

1. การสร้างวิสัยทัศน์ร่วมกันของชุมชนเป็นสิ่งส าคัญอันดับต้นๆที่จะผลักดันให้เกิดการบริหาร
จัดการตนเองสู่การเป็นองค์กรชุมชนเข้มแข็ง  โดยให้ความส าคัญกับการมีส่วนร่วมในทุกระดับโดยเฉพาะ          
การตัดสินใจร่วมกันที่จะจัดการความรู้ของชุมชนเพ่ือสร้างความร่วมมือในการด าเนินการไปสู่การเปลี่ยนแปลงด้าน
ต่างๆ ตามเป้าหมายของชุมชน 

2. รวบรวมความรู้และภูมิปัญญาท้องถิ่นหรือปราชญ์ชาวบ้านซึ่งมีแนวปฏิบัติที่ดีประสบ
ผลส าเร็จเป็นที่ยอมรับของคนในชุมชน เพ่ือเป็นผู้น าที่เข้มแข็งในชุมชนที่สามารถสร้างแรงจูงใจให้เกิดการรวมกลุ่ม
และมีระบบบริหารจัดการแหล่งเรียนรู้ของตนเอง โดยคัดเลือกบุคคลที่สามารถอบรมให้ความรู้และถ่ายทอดแนว
ปฏิบัติให้กับเยาวชนและประชาชนที่สนใจน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ นอกจากนี้ควรเชื่อมโยงประสานหน่วยงาน
ราชการ เช่น กศน. อบต. ส านักงานเกษตร ให้จัดท าโครงการที่ส่งเสริมอาชีพด้านการท าการเกษตรที่มีแนวคิด
แนวทางใหม่ๆมาเผยแพร่ให้ชุมชนได้รับรู้ข่าวสารทันต่อเหตุการณ์ เช่น ผู้น าของบ้านแคน เป็นชุมชนที่มีผู้น าที่
เข้มแข็ง สามารถสร้างแรงจูงใจให้กับชาวบ้านได้เป็นอย่างดี เป็นชุมชนที่มีความสามัคคี มีการรวมกลุ่มอาชีพขึ้น
หลายอาชีพ เช่น กลุ่มอาชีพปลูกผักปลอดสาร กลุ่มทอผ้าไหม และเป็นกลุ่มที่ท ากันมานานจนสร้างรายได้ที่มั่นคง  

 เช่นเดียวกับบ้านโนนส าราญที่เป็นชุมชนที่รวมตัวเป็นกลุ่มท่ีมีแนวคิดและความสนใจร่วมกันที่
จะเรียนรู้ที่มาของหมู่บ้านโนนส าราญเพ่ือรวบรวมเรื่องราวที่เป็นจุดเด่นของหมู่บ้าน จัดท าเป็นหมู่บ้านโฮมสเตย์ให้
บุคคลภายนอกได้เข้ามาเรียนรู้วิถีชีวิตในชุมชนของตน และขยายความร่วมมือกับ OTOP ท าให้งานส่วนใหญ่ส าเร็จ
ด้วยดี  จากความส าเร็จที่เกิดขึ้นท าให้ชุมชนบ้านโนนส าราญกลายเป็นแหล่งเรียนรู้ที่จัดอบรมให้ความรู้ ซึ่งสามารถ
ใช้สื่อออนไลน์ประชาสัมพันธ์การจัดการหมู่บ้านโนนส าราญให้เป็นตัวอย่างในการสร้างเครือข่ายเรียนรู้อื่นๆต่อไป 

3. วิธีการรวบรวมข้อมูลความรู้ ในชุมชนต้องจัดการอย่างเป็นระบบ จัดท าท าเนียบ        

แหล่งเรียนรู้ในชุมชนให้เป็นหมวดหมู่ โดยเน้นให้ทุกภาคส่วนมีส่วนร่วมในการส ารวจและบันทึกเรื่องราวที่เป็น

เนื้อหาความรู้ของชุมชน และเผยแพร่ประชาสัมพันธ์แหล่งเรียนรู้ให้คนในชุมชนร่วมรับรู้ โดยมีการคัดกรองจาก
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ข้อมูลให้เป็นสารสนเทศที่มีคุณค่าสามารถน าไปใช้ประโยชน์และแบ่งปันแลกเปลี่ยนความรู้ให้ต่อยอดต่อไปอย่าง

ต่อเนื่อง 

4.  มีการจัดอบรมกลุ่มเป้าหมายในการใช้อุปกรณ์สมาร์ทโฟนผ่านสื่อออนไลน์ต่างๆ อย่าง

ต่อเนื่องทั้งตัวของปราชญ์ชาวบ้านเองและกลุ่มเป้าหมายที่เข้ามาศึกษาในแหล่งเรียนรู้ ควรน าสื่อเทคโนโลยีมาใช้ใน

การอบรมให้ความรู้ให้ครบถ้วน เช่น สมาร์ทโฟน โน้ตบุ๊ค เป็นต้น 

5. เผยแพร่ความรู้เก่าและใหม่ของชุมชนอย่างผสมผสานเพ่ือเรียนรู้รากฐานความเป็นมาของ

ชุมชน  โดยเปิดช่องทางหลากหลายรูปแบบที่เอ้ือให้มีการแบ่งปัน เสริมเติมเต็มความรู้และนวัตกรรมใหม่ที่สังคม

คิดได้ มีการจัดประชุมประชาคมภายในหมู่บ้าน สร้างรูปแบบการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ประสบการณ์ใหม่ๆ ข้ามวัย 

ข้ามเนื้อหาเพ่ือสร้างความรู้นอกกรอบเพ่ือน าไปแก้ไขปัญหาในการปฏิบัติจริงในอาชีพ โดยใช้สื่อเป็นตัวกลาง

เชื่อมต่อมุมมองใหม่ให้เกิดการวิพากษ์วิจารณ์ที่สร้างสรรค์และน ามาซึ่งความร่วมมือในการปรับเปลี่ยนพัฒนา

ความรู้และแหล่งเรียนรู้ใหม่ๆให้เกิดข้ึน 

6. สร้างเครือข่ายความรู้ให้ขยายฐานความรู้และความร่วมมือออกไปในทุกๆ ด้าน ให้

ครอบคลุมทุกมิติของการพัฒนา โดยเฉพาะการสร้างกลไกการมีส่วนร่วมพัฒนาแหล่งเรียนรู้ให้มีความยืดหยุ่น      

มุ่งการช่วยเหลือเกื้อกูลในชุมชนเป็นหลัก รวมถึงการสร้างความรับผิดชอบร่วมกันทั้งประโยชน์ที่ได้รับและผลเสียที่

อาจเกิดข้ึนในการพัฒนา มีกลไกด าเนินการของชุมชนในการติดตาม ปรับปรุงและป้องกันอย่างเป็นระบบ ตลอดจน

สร้างรูปแบบที่เหมาะสมในการขอรับการสนับสนุนจากหน่วยงานภาครัฐเพ่ือน าความรู้สู่ชุมชน โดยมีแผนงานและ

งบประมาณที่ชัดเจนและน่าเชื่อถือ 

4) จุดอ่อนและจุดแข็งในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ของชุมชนอ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด  
สรุปได้ดังนี้ 

1. จุดอ่อนในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ของชุมชน พบว่าชุมชนอ าเภอเมือง จังหวัด
ร้อยเอ็ด ยังมปีระชาชนบางส่วนที่ยังไม่มีความพร้อมในการเรียนรู้เกี่ยวกับเครือข่ายสังคมออนไลน์ เหตุผลส่วนหนึ่ง
มาจากช่วงวัยของผู้ที่เกิดก่อนยุคเทคโนโลยีใหม่ๆ ท าให้ไม่สามารถเรียนรู้และเข้าใจสื่อใหม่ได้รวดเร็ว โดยเฉพาะ
อย่างยิ่งบริบทของชุมชนที่ประชาชนส่วนใหญ่เป็นผู้สูงอายุในจ านวนที่มากกว่ากลุ่มวัยรุ่นท าให้การใช้สื่อออนไลน์
เป็นไปได้ค่อนข้างยาก และกลุ่มผู้สูงอายุนี้ส่วนใหญ่ยังเป็นกลุ่มคนในสังคมที่ประกอบอาชีพการเกษตรที่ยังไม่เห็น
ความส าคัญและความจ าเป็นในการปรับตัวเข้าสู่โลกออนไลน์ จึงท าให้การพัฒนาความรู้เกี่ยวกับสื่อออนไลน์ยังไม่
สร้างแรงจูงใจให้เกิดความต้องการเรียนรู้เท่าที่ควร และแม้แต่ผู้สูงอายุบางส่วนที่ผู้ประกอบกิจการอ่ืนก็ยังมีความรู้
ความเข้าใจในการใช้สื่อออนไลน์ค่อนข้างน้อยจึงไม่สามารถต่อยอดประยุกต์ใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ให้เกิด
ประโยชน์ในการด าเนินกิจกรรมไดม้ากนัก  
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ข้อจ ากัดซึ่งเป็นจุดอ่อนอีกประการหนึ่งคือ การขาดกลไกในการสร้างแรงจูงใจให้เกิด         
การจัดการความรู้และมีส่วนร่วมในแหล่งเรียนรู้ของชุมชน ขาดบุคลากรที่จะริเริ่มและทุ่มเทการพัฒนาแหล่งเรียนรู้
ใหม่ที่ต้องอาศัยการขับเคลื่อนจากการพัฒนาคนในชุมชนให้เห็นความส าคัญ แม้แต่แหล่งเรียนรู้ที่มีอยู่ในชุมชนเอง
ก็ยังขาดการประชาสัมพันธ์ โดยเฉพาะอย่างยิ่งขาดความรู้และความช านาญในการใช้สื่อ ขาดงบประมาณใน      
การพัฒนาแหล่งเรียนรู้ในชุมชน ขาดเครื่องมือเทคโนโลยีสารสนเทศในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ชุมชน  การใช้
อินเตอร์เน็ตยังไม่ครอบคลุมทั่วถึงครัวเรือน ท าให้เป็นภาระต้องมีค่าใช้จ่ายในการใช้บริการอินเทอเน็ต หลายชุมชน
ยังไม่มีเน็ตประชารัฐ และสัญญานที่ส่งให้ใช้ก็ไม่เพียงพอ 

2. จุดแข็งในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ของชุมชน พบว่า ผู้น าชุมชนอ าเภอเมือง จังหวัด
ร้อยเอ็ด ส่วนใหญ่ให้ความเห็นเกี่ยวกับจุดแข็งในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ในชุมชนโดยสรุปดังนี้คือ 

นโยบายรัฐบาลให้ความส าคัญกับการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลายทั้งประเภทบุคคลและ
สถานที่ การสร้างโอกาสให้ประชาชนเข้าถึงแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลายท าให้ประชาชนได้รับความรู้ที่เพ่ิมขึ้น รวมทั้ง
การสนับสนุนการใช้เทคโนโลยี 4.0 และโครงการเน็ตประชารัฐ 

ชุมชนเมืองร้อยเอ็ดมีประชาชนที่ให้ความส าคัญกับแหล่งเรียนรู้โดยถือเป็นประตูสู่ภาคปฏิบัติ 
และเป็นทางเลือกในการเรียนรู้ให้ตรงกับความสามารถของแต่ละบุคคล โดยเฉพาะในปัจจุบันเทคโนโลยีการสื่อสาร
เปิดโอกาสให้การเข้าถึงข้อมูลแหล่งเรียนรู้ได้สะดวกรวดเร็วและหลากหลายช่องทาง จึงท าให้หลายชุมชนมีความ
กระตือรือร้นที่จะแลกเปลี่ยนข้อมูล ความรู้และเรื่องราวของแต่ละชุมชนที่เกิดขึ้นแตกต่างกันผ่านเครือข่ายสังคม
ออนไลน์เพ่ือให้ชุมชนหรือสังคมอ่ืนได้รับรู้ผลงานการคิดค้นสิ่งใหม่ๆที่ เกิดขึ้นโดยปัจจุบันทันที การรับรู้            
ความก้าวหน้าของการพัฒนาในสังคมที่แตกต่างไปนี้ส่งผลต่อการแข่งขันเพ่ือน าไปสู่การสร้างสิ่งที่ดีกว่า ซึ่งท าให้
เกิดสังคมที่ต้องอาศัยความรู้เป็นฐานการพัฒนา และจ าเป็นต้องมีแหล่งเรียนรู้ที่มีคุณภาพเพ่ือสร้างชุมชนให้มี  
ความเข้มแข็ง 

จุดแข็งที่ส าคัญอีกประการหนึ่งของการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ของชุมชนอ าเภอเมือง 
จังหวัดร้อยเอ็ดคือ ความต้องการที่จะเพ่ิมรายได้ของบุคคล ครัวเรือนและชุมชน โดยเฉพาะเมื่อการค้าขายผ่าน    
สื่อออนไลน์มีต้นทุนต่ ากว่าการค้าขายแบบเดิม ซึ่งต้องมีค่าใช้จ่ายหลายด้านทั้งการจ้างแรงงาน การหาตลาดและที่
เก็บสต๊อกสินค้า จึงเป็นแรงจูงใจผู้ประกอบการรุ่นใหม่เห็นความส าคัญของการสร้างสื่อเป็นแหล่งเรียนรู้และใช้เป็น
พ้ืนที่แลกเปลี่ยนศึกษาความต้องการของลูกค้าเพ่ือผลิตนวัตกรรมใหม่ๆ ที่ช่วยยกระดับการท าอาชีพเกษตร
แบบเดิมให้มีการสร้างมูลค่าที่สูงขึ้น ดังเห็นได้ว่า ปัจจุบันชุมชนที่มีพ้ืนฐานอาชีพด้านการเกษตรและมีความรู้
ความสามารถด้านการเกษตรเป็นทุนเดิมอยู่แล้ว เริ่มมีความต้องการเรียนรู้เทคโนโลยีเกี่ยวกับการใช้สื่อออนไลน์
เพ่ือน ามาช่วยด้านการบริหารจัดการให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น 

5) กลไกในการจัดการการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ของชุมชนอ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด 
พบว่า ผู้น าชุมชนอ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด มีความเห็นเกี่ยวกับกลไกในการจัดการแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ของ
ชุมชนว่ามีความส าคัญต่อการขับเคลื่อนการพัฒนา โดยเฉพาะกลไกหลักของการพัฒนาคือ“คน” ที่จะเป็นผู้น าให้
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เกิดกิจกรรมหรือการปฏิบัติให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ โดยมีความเห็นต่อกลไกที่เป็นองค์ประกอบในการพัฒนา
แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ของชุมชน สรุปได้ดังนี้ 

1. คน ผู้น าชุมชนที่ให้สัมภาษณ์ทุกคนมีความเห็นสอดคล้องกันว่า “คน”เป็นกลไกหลักที่มี
บทบาทส าคัญอย่างยิ่งต่อการขับเคลื่อนการพัฒนาใดๆ การพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ของชุมชนต้องเริ่มจากกลุ่ม
คนที่รวมผู้มีความรู้ความถนัดใน 3 บทบาทหลักได้แก่ 1) บทบาทผู้รู้ซึ่งเป็นเจ้าของเนื้อหาความรู้ที่เกิดจากการได้
ลงมือปฏิบัติ 2) บทบาทผู้ปฏิบัติการทางเทคโนโลยีที่จะน าเนื้อหาความรู้มาสร้างรูปแบบน าเสนอผ่านสื่อออนไลน์ 
และ 3) บทบาทผู้บริหารจัดการทรัพยากรการเรียนรู้ที่เป็นกลไกสนับสนุนและเอ้ืออ านวยการพัฒนากลุ่มคนที่
สามารถเป็นแกนน าริเริ่มภารกิจทั้ง 3 บทบาทนี้คือกลไกหลักที่จะสร้างกลไกสนับสนุนมาเสริมภารกิจในแต่ละ
บทบาทให้มีความเข้มแข็งมากขึ้น ซึ่งผู้น าชุมชนมีความเห็นว่า “กศน.”เป็นกลไกหลักที่มีศักยภาพท่ีจะริเริ่มบทบาท
การท างานทั้ง 3 ด้านเนื่องจากมีประสบการณ์ในการท ากิจกรรมและปฏิบัติการในชุมชนทุกต าบล สามารถจัดหา
แหล่งความรู้และผู้รู้ที่มีความรู้ความสามารถในด้านต่างๆมาจัดการความรู้เกี่ยวกับสิ่งแวดล้อมชุมชนอย่างเป็น
ระบบ และยังคุ้นเคยกับกระบวนการถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน สามารถจัดกิจกรรมการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ และ
สร้างองค์ความรู้ใหม่ๆเพ่ือแบ่งปันความรู้ให้น าไปประยุกต์ใช้ประโยชน์ในการด ารงชีวิตสอดคล้องตามแนวทาง
การศึกษาตลอดชีวิต   

นอกจากนี้ผู้น าชุมชนอีกส่วนหนึ่งยังมีความเห็นว่า “อบต.”เป็นอีกหนึ่งหน่วยงานหรือกลุ่มคน
ที่มีความพร้อมและมีศักยภาพด้านการบริหารจัดการคนและทรัพยากรการเรียนรู้ที่ จะเป็นกลไกสนับสนุน         
การพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ของชุมชนได้ โดยสามารถประสานงานสร้างความร่วมมือของภาคีทั้งภาครัฐและ
ภาคเอกชน ตลอดจนเครือข่ายกลุ่มต่างๆในชุมชนให้เชื่อมโยงกันทุกภาคส่วนเพ่ือเข้ามามีส่วนร่วมสร้างแหล่งเรียนรู้
ออนไลน์ของชุมชนให้ขับเคลื่อนไปอย่างต่อเนื่อง  

2. เครื่องมือ ผู้น าชุมชนให้ความส าคัญกับการจัดหาเครื่องมือที่สามารถรองรับการพัฒนา
แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ในชุมชน โดยจัดเป็นกลไกสนับสนุนที่ส าคัญที่จะส่งผลต่อความส าเร็จของการพัฒนา 
เนื่องจากการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ต้องอาศัยเทคโนโลยีดิจิทัลเข้ามาเป็นองค์ประกอบในการจัดการความรู้ที่
มีอยู่ในชุมชนให้อยู่ในรูปแบบของสื่อใหม่ที่ปรับเปลี่ยนแนวคิดและวิธีการเรียนรู้โดยเน้นการมีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบกัน
เพ่ือกระตุ้นการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และการสร้างสรรค์นวัตกรรมในชุมชน เครื่องมือที่จะพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์
จึงไม่เพียงอยู่ที่เครื่องคอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะ โน้ตบุ๊ค สมาร์ทโฟน แทบเล็ต หรือซอฟแวร์อ่ืนๆ สิ่งที่จ าเป็นต้องรองรับ
การใช้งานของอุปกรณ์ดังกล่าวคือ เทคโนโลยีระบบเครือข่าย ที่ควรด าเนินการติดตั้งโครงข่ายและจุดกระจาย
สัญญานอินเทอเน็ตให้เพียงพอต่อการใช้งาน ซึ่งเป็นส่วนส าคัญที่จะสนับสนุนและจูงใจให้ชุมชนเข้ามามีส่วนร่วม
เรียนรู้และพัฒนาความคิดใหม่ๆในการจัดการความรู้ในชุมชน  ปัจจุบันรัฐมีนโยบายบริการเครือข่ายอินเทอเน็ตให้
ครอบคลุมทั่วถึงทุกพ้ืนที่โดยมีโครงการเน็ตประชารัฐ แต่สภาพที่เป็นอยู่ จริงระบบเครือข่ายยังไม่สามารถรองรับ
การใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งหากมีการประสานความร่วมมือกับภาคเอกชนให้มีส่วนส่งเสริมและพัฒนา
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ระบบหรือโดยการลดค่าบริการในการเช่าสัญญานให้มีราคาถูกลงก็จะเอื้อให้เกิดก าลังซื้ออุปกรณ์มาใช้ในการพัฒนา
แหล่งเรียนรู้ออนไลน์มากขึ้น 

3. เนื้อหาความรู้ ผู้น าชุมชนมีความเห็นว่าแหล่งเรียนรู้ในชุมชนเป็นที่รวบรวมเนื้อหาความรู้
มากมายหลายมิติขึ้นอยู่กับสิ่งแวดล้อมในชุมชนนั้นๆ การสร้างเนื้อหาความรู้ให้เป็นแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ของชุมชน
ในอ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ดส่วนใหญ่เป็นแหล่งเรียนรู้เกี่ยวกับกลุ่มอาชีพต่างๆในแต่ละต าบล เช่น กลุ่มอาชีพ
เกษตรในพ้ืนที่ต าบลแคนใหญ่ คนในชุมชน 80% ประกอบอาชีพทางการเกษตร มีภูมิปัญญาหรือปราชญ์ชาวบ้านมี
ความรู้ด้านการท างานการเกษตรแบบผสมผสานและผ่านการพัฒนาความรู้แล้วจากหน่วยงานต่างๆ  และมี        
การจัดระบบภายในเป็นอย่างดีเพ่ือเป็นแหล่งเรียนรู้ที่เปิดให้ประชาชนเข้าไปศึกษาในแหล่งเรียนรู้จริงเพ่ือน าไป
ปรับใช้ในพ้ืนที่ของตนเองเป็นการลดค่าใช้จ่ายและเพ่ิมรายได้จากการจ าหน่ายผลผลิตที่เหลือจากการบริโภคเองใน
ครัวเรือน   

กลุ่มข้าวอินทรีย์ เป็นอีกกลุ่มอาชีพที่มีแนวคิดด้านการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม เป็นกลุ่มที่คิดสร้าง
มูลค่าให้สินค้าเกษตรคือ ข้าว โดยน ามาออกแบบการบรรจุให้มีรูปลักษณ์สวยงามเพ่ือจัดจ าหน่าย และยังคิดค้น
สูตรปุ๋ยน้ าหมักเพ่ือส่งเสริมการสร้างรายได้จากของเสียในการเกษตร ซึ่งเป็นความรู้ที่สามารถรวบรวมสร้างเนื้อหา
ความรู้เผยแพร่ให้ชุมชนได้ทราบ นอกจากนั้นยังมีเรื่องราวถึงประวัติความเป็นมาของชุมชน วิถีการพึ่งพาและแบบ
แผนสังคมวัฒนธรรมที่สร้างความรักความสามัคคีในชุมชน การสร้างจิตส านึกด้านสิ่งแวดล้อม ปลูกฝังคุณค่าของ
ทรัพยากรธรรมชาติ โดยมีโครงการร่วมกันปลูกไม้ยืนต้น ไม้ประดับ  การอนุรักษ์แหล่งน้ า การป้องกันสารเคมีใน
ดินและน้ า การรักษาความสะอาดภายในบริเวณหมู่บ้านทุกหมู่บ้านอย่างต่อเนื่อง ซึ่งล้วนเป็นความรู้ที่ควรเผยแพร่
ให้ชุมชนอ่ืนๆได้รับรู้ นอกจากนี้ยังมีกลุ่มอาชีพอ่ืนๆอีกหลายกลุ่ม เช่น กลุ่มเพาะเห็ดที่ใช้ วัสดุจากธรรมชาติ     
กลุ่มนวัตวิถีที่ชุมชนรวมตัวกันน าบ้านของตนเองมาร่วมโครงการโฮมสเตย์จ านวนมากถึง 18 หลังคาเรือนเพ่ือ
พัฒนาหมู่บ้านให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวทางวัฒนธรรมอีกหนึ่งหมู่บ้านในจังหวัดร้อยเอ็ด ทั้งนี้ผู้น าชุมชนยังได้ทิ้งท้าย
ถึงสิ่งที่เป็นความรู้ใหม่ๆท่ีแต่ละต าบลแข่งขันกันพัฒนาขึ้นอย่างต่อเนื่อง 

โดยสรุปเนื้อหาความรู้ที่ควรน ามารวบรวมเป็นแหล่งเรียนรู้ในชุมชนจึงเป็นเรื่องราววิถี        
การด าเนินชีวิตของแต่ละพ้ืนที่แต่ละต าบลในอ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด ที่มีท้ังส่วนที่ใกล้เคียงกันและแตกต่างกัน
ในมิติต่างๆของสิ่งแวดล้อมทั้งที่เป็นลักษณะทางธรรมชาติและสิ่งที่คนในชุมชนได้สร้างขึ้น ซึ่งแหล่งเรียนรู้ที่กล่าวนี้
ยังมีความเคลื่อนไหวเปลี่ยนแปลงไปได้ตามสถานการณ์ การพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์จึงเป็นช่องทางที่เหมาะสม
ที่ช่วยให้คนในชุมชนได้เป็นทั้งผู้สร้างและผู้ใช้เนื้อหาความรู้ ซึ่งสามารถเพ่ิมเติม เปลี่ยนแปลงและแก้ไขได้ ท าให้
ความรู้ที่เกิดขึ้นมีความเคลื่อนไหวเป็นจริงและเป็นปัจจุบันได้ต่อเนื่องไม่หยุดนิ่ง 

4. ลักษณะการมีส่วนร่วมในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ของชุมชน  ผู้น าชุมชนได้ให้
ความเห็นเกี่ยวกับลักษณะการมีส่วนร่วมในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ในอ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด โดย
สรุปว่า ปัจจุบันแหล่งเรียนรู้ที่เกิดขึ้นจากการรวมตัวและการมีส่วนร่วมในการพัฒนาของกลุ่มอาชีพต่างๆ มีมากขึ้น 
โดยเฉพาะการสร้างเครือข่ายระหว่างกลุ่มผู้น าในแต่ละชุมชนมีความร่วมมือในการพัฒนาเป็นอย่างดี หลายชุมชน
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ได้รับการยอมรับและได้รับรางวัลจากหน่วยงานต่างๆมากมาย ตลอดจนเจ้าของแหล่งเรียนรู้ก็เป็นบุคคลที่ได้รับ  
การยกย่องว่าเป็นผู้รู้และมีความสามารถบริหารจัดการอาชีพของตนจนเป็นต้นแบบในการปฏิบัติได้ ซึ่งท าให้มี 
หน่วยงานราชการที่เกี่ยวข้องเข้ามาร่วมให้การสนับสนุนอย่างต่อเนื่องทั้งในด้านวัสดุอุปกรณ์  ความรู้และ
งบประมาณการด าเนินการ แต่การพัฒนาแหล่งเรียนรู้ที่มีอยู่นี้ให้เป็นพ้ืนที่เสมือนผ่านสื่อออนไลน์ยังเป็นสิ่งที่คนใน
ชุมชนเองไม่สามารถขับเคลื่อนได้มากนัก เพราะยังต้องการความร่วมมือและความรู้จากภายนอกชุมชนทั้งภาครัฐ
และเอกชนที่ต้องเสริมพลังความรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัลให้มากขึ้น และการจัดสรรงบประมาณเพ่ือวางโครงสร้าง
ระบบเครือข่ายที่เอ้ือให้ชุมชนมีศักยภาพที่จะร่วมกันจัดการความรู้บนโลกออนไลน์ ปัจจุบันการพัฒนาแหล่งเรียนรู้
ออนไลน์ในชุมชนยังอยู่ในระดับความรู้พ้ืนฐาน เน้นการใช้เทคโนโลยีสื่อสังคมออนไลน์ในการให้ความรู้เกี่ยวกับ
สินค้าและบริการของชุมชนเพ่ือจ าหน่ายและสร้างรายได้  โดยมีการจัดตั้งกลุ่มไลน์ (Line group) ขึ้นเพ่ือ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้และถ่ายทอดประสบการณ์จริงผ่านระบบออนไลน์ให้เข้าถึงกลุ่มสมาชิก ในส่วนนี้ผู้น าชุมชนยังมี
ความเห็นว่าเอกชนควรมีแนวทางในการสนับสนุนการลงทุนด้านการวางระบบเครือข่ายและกระจายการส่ง
สัญญานอินเทอเน็ตเพ่ือสนับสนุนให้ชุมชนใช้งานระบบเครือข่ายได้สะดวก ท าให้พร้อมจะซื้ออุปกรณ์ คอมพิวเตอร์ 
โน้ตบุ๊ค สมาร์ทโฟนที่มีประสิทธิภาพในการใช้งานเป็นเครื่องมือในการร่วมกันพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ในชุมชน 

ผู้น าชุมชนหลายท่านได้ให้ความเห็นไปในทิศทางเดียวกันเกี่ยวกับลักษณะการมีส่วนร่วมใน
การพัฒนาแหล่งเรียนรู้ว่า ควรบูรณาการทุกภาคส่วนเข้ามามีส่วนร่วมพัฒนาแหล่งเรียนรู้บนฐานความถนัดของแต่
ละกลุ่มหรือองค์กร การร่วมกันแบ่งปันมุมมองความรู้ที่มาจากหลายมิติของการพัฒนาย่อมสร้างรูปแบบการพัฒนา
ที่ครอบคลุมความรู้แบบองค์รวม เป็นแหล่งเรียนรู้ที่ช่วยสร้างสังคมอย่างรอบด้าน และเป็นการส่งเสริมให้เกิด    
การเรียนรู้ที่น าไปใช้ประโยชน์ได้ตลอดชีวิต การพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์จึงเป็นการสร้างพ้ืนที่แบ่งปัน
ประสบการณ์ของชุมชน โดยอาศัยภาคีเครือข่ายในทุกมิติของสังคมมาร่วมคิด ร่วมท า ร่วมแสดงความคิดเห็น    
ร่วมเรียนรู้ และร่วมสร้างความเข้มแข็งให้ชุมชนเติบโตเป็นสังคมบนฐานความรู้อย่างยั่งยืน 

ผู้น าชุมชนบ้านแคนได้ยกตัวอย่างลักษณะการมีส่วนร่วมของชุมชนในการสร้างพ้ืนที่เรียนรู้
ออนไลน์เพ่ือการประกอบอาชีพค้าขาย โดยเริ่มจากกลุ่มผู้ประกอบการขายสินค้าผลิตผลการเกษตร ที่ส่วนใหญ่
เป็นกลุ่มผู้สูงอายุมากกว่ากลุ่มวัยรุ่น คนกลุ่มนี้ได้เห็นการใช้สื่อออนไลน์จากการสั่งซื้อสินค้าอ่ืนๆ และมีความสนใจ
ที่จะใช้เทคโนโลยีหรือสื่อต่างๆมาเพ่ิมความรู้และเพ่ิมรายได้โดยต้องการสร้างกลุ่มที่สนใจการขายของออนไลน์
เช่นเดียวกัน ดังนั้นจึงรวมคนมาร่วมคิดและแสวงหาความรู้เพ่ิมเติมจากหน่วยงานต่างๆ ทีม่ีความรู้ โดยใช้สมาร์ทโฟน
เป็นเครื่องมือในการสร้างชุมชนร่วมเรียนรู้ขึ้น  มีการสื่อสารแบ่งปันความรู้ผ่านการตั้งกลุ่มไลน์ ซึ่งเป็นกลุ่มไลน์ที่มี
สมาชิกต่างวัยและวุฒิกัน สมาชิกชุมชนบ้านแคนกลุ่มนี้ได้อาศัยการซื้อขายออนไลน์ผ่านสมาร์ทโฟนเป็นพื้นที่สร้าง
กระบวนการมีส่วนร่วม การรวมกลุ่มที่มีความแตกต่างของสมาชิกในกลุ่มดังกล่าวนี้เป็นกลไกสร้างการเรียนรู้และ
แบ่งปันความรู้กันในบรรยากาศที่เป็นธรรมชาติ ช่วยลดช่องว่างในการแลกเปลี่ยนความรู้ของสมาชิกที่มีภูมิรู้ต่างกัน 
นอกจากการมีส่วนร่วมกันแก้ปัญหาในพ้ืนที่ออนไลน์แล้ว ยังมีการร่วมมือและพัฒนาช่องทางใหม่ๆในการสื่อสาร
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โดยการสร้าง Facebook Page เพ่ือประชาสัมพันธ์ให้คนได้รู้จักกิจกรรมของชุมชนมากขึ้น ปฏิสัมพันธ์ที่เกิดขึ้น
จากการมีส่วนร่วมในโลกออนไลน์นี้ยังเป็นกลไกที่สร้างความร่วมมือกันในชุมชนได้ง่ายขึ้นอีกด้วย  

5. วิธีการสร้างกระบวนการเรียนรู้ร่วมกัน กลุ่มผู้น าชุมชน อ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ดได้ให้
ความเห็นต่อการสร้างกระบวนการเรียนรู้ร่วมกันว่าเป็นกลไกส าคัญในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ในชุมชน 
โดยการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ในชุมชนเป็นการยกระดับความรู้ที่มีอยู่ในชุมชนทั้ง 2 ประเภทคือ ความรู้จาก
ประสบการณ์ (Tacit Knowledge) และ ความรู้ที่เป็นรูปธรรม (Explicit Knowledge) ให้รวมเป็นความรู้ที่มี
กระบวนการจัดการในรูปแบบสื่อดิจิทัลเพ่ือช่วยให้ผู้เรียนรู้สามารถสืบค้นข้อมูลความรู้ที่เข้าถึงได้สะดวกทุกที่     
ทุกเวลา และยังสามารถเพ่ิมเติมและสร้างความรู้ใหม่ๆจากการได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างผู้รู้และผู้ใช้งานได้ ทั้งนี้
แม้ว่าผู้สร้างตัวเนื้อหาความรู้จะมาจากเจ้าของพ้ืนที่หรือคนในชุมชนเองที่ด ารงชีวิตและสะสมประสบการณ์ต่างๆ
จากสภาพแวดล้อมและปัญหาจนสามารถเรียนรู้แนวทางการแก้ไขปัญหาและพัฒนาชีวิตความเป็นอยู่ให้ดีขึ้น แต่
การพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ให้เป็นแหล่งรวบรวมและสร้างความรู้ในชุมชนได้ดีที่สุดยังจ าเป็นต้องอาศัย
องค์ประกอบส าคัญอีกส่วนหนึ่งคือ “กระบวนการจัดการเนื้อหา”ที่กระจัดกระจายอยู่ทั่วไปให้สามารถสื่อสาร
เนื้อหาความรู้ไปสู่ผู้รับโดยใช้เทคโนโลยีเป็นเครื่องมือจัดการเนื้อหาให้อยู่ในรูปของสื่อดิจิทัลเพ่ือส่งผ่านช่องทาง 
การสื่อสารแบบสื่อสังคมออนไลน์ ดังนั้นก่อนที่จะพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ในอ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด     
ผู้น าชุมชนได้ให้ความเห็นว่าการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ในชุมชนเป็นเรื่องใหม่ส าหรับคนส่วนใหญ่ในชุมชน 
แม้แต่หน่วยงานและองค์กรหนึ่งองค์กรใดก็ไม่สามารถด าเนินการได้ส าเร็จตามล าพัง ดังนั้นการร่วมมือกันจากหลาย
ฝ่ายจึงต้องมีการแบ่งปันและแลกเปลี่ยนตัวความรู้ด้วยการสร้างกระบวนการเรียนรู้ร่วมกันในระหว่างกลุ่มที่จะ
พัฒนาแหล่งเรียนรู้โดยค านึงถึงต้นทุนความรู้ที่แต่ละฝ่ายมีอยู่เดิมเพ่ือน ามาจัดการเป็นความรู้ใหม่ร่วมกัน 

6) ปัญหาอุปสรรคในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ของชุมชน พบว่าผู้น าชุมชนอ าเภอเมือง 
จังหวัดร้อยเอ็ด มีความเห็นเกี่ยวกับปัญหาและอุปสรรคส าคัญในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์บนฐาน
สิ่งแวดล้อมชุมชน สรุปได้ดังนี้ คือ  

1. ปัญหาด้านกลไกหลัก ได้แก่ ความพร้อมของ“คนในชุมชน” ที่มีความรู้และทักษะเกี่ยวกับ
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ที่จะเป็นผู้ริเริ่มในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์อย่างจริงจังยังมีจ านวนไม่เพียงพอที่จะ
ขับเคลื่อนให้เป็นรูปธรรมอย่างชัดเจน แม้แต่ในหน่วยงานภาครัฐก็ยังขาดแคลนบุคลากรที่มีความรู้ความช านาญ 
การจัดอบรมเพ่ิมเติมความรู้และฝึกทักษะการใช้เทคโนโลยีในการสร้างเนื้อหาความรู้และการเผยแพร่ผ่านระบบ
ออนไลน์ยังไม่ทั่วถึงทุกภาคส่วนในชุมชน โดยเฉพาะไม่มีการจัดท าแผนระยะยาวและประชาสัมพันธ์ตาราง        
การอบรมล่วงหน้าเพ่ือให้ผู้สนใจในภาคส่วนต่างๆเข้าร่วมฝึกอบรมได้อย่างต่อเนื่องจนสามารถน าความรู้ ไปใช้
ประโยชน์ได ้คนส่วนใหญ่ในชุมชนยังขาดความกระตือรือร้นที่จะพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์เนื่องจากยังไม่มั่นใจใน
ความเป็นไปได้ของระบบเครือข่ายที่จะรองรับการใช้งาน นอกจากนี้กลุ่มเด็กและเยาวชนที่เรียนรู้และมีทักษะ    
การใช้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์และสมาร์ทโฟนก็มักไม่เห็นความส าคัญในการรวบรวมจัดระบบความรู้เพ่ือพัฒนาข้อมูล
ของชุมชน ส่วนใหญ่มักเลือกที่จะใช้อุปกรณ์ดังกล่าวไปเพื่อการสื่อสารส่วนตัวและความบันเทิง  
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2.  ปัญหาด้านกลไกสนับสนุน ได้แก่ความพร้อมของการบริการระบบเทคโนโลยีเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ให้ครอบคลุมการใช้งานในชุมชนเพ่ือรองรับการพัฒนาสื่อออนไลน์ในปัจจุบันยังไม่เพียงพอ แม้แต่
พ้ืนที่ในชุมชนอ าเภอเมืองก็ยังมีจุดกระจายสัญญานอินเทอเน็ตประชารัฐไม่ทั่วถึงทุกหมู่บ้าน นอกจากนี้อุปกรณ์
คอมพิวเตอร์และสมาร์ทโฟนที่รองรับการใช้งานระบบออนไลน์ยังมีราคาสูงท าให้เกิดความลังเลในการลงทุนซื้อมา
ใช้งานให้ได้คุ้มค่า 

 
4. แนวทางการมีส่วนร่วมของเครือข่ายชุมชนในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์  
ผู้วิจัยและกลุ่มปฏิบัติการวิจัยชุมชนได้ร่วมกันสังเคราะห์เนื้อหาจากข้อมูลการสัมภาษณ์เชิงลึก

เครือข่ายอาชีพในชุมชนอ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด ซึ่งกลุ่มปฎิบัติการวิจัยชุมชนได้เลือกโดยวิธีเจาะจงกลุ่มที่มี
ศักยภาพในการจัดกิจกรรมเพ่ือเป็นแหล่งเรียนรู้จ านวน 5 กลุ่ม รวม 15 คน ได้แก่ กลุ่มบริหารจัดการขยะรีไซเคิล 
กลุ่มแม่บ้านพัฒนาอาชีพ กลุ่มเกษตรอินทรีย์ กลุ่มเรียนรู้การท าเกษตรผสมผสาน กลุ่มโฮมสเตย์ในโครงการนวัตวิถี  
โดยสรุปผลประเด็นส าคัญเกี่ยวกับแนวทางการมีส่วนร่วมในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ของกลุ่มเครือข่าย
ชุมชน 5 กลุ่ม สรุปไดด้ังนี้ 

1) กลุ่มบริหารจัดการขยะรีไซเคิล มีความต้องการถ่ายทอดความรู้ในการก าจัดขยะอย่างถูกวิธี 
โดยกลุ่มมีความสามารถร่วมในการเป็นวิทยากรให้ความรู้ และเห็นด้วยกับการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์เพ่ือเป็น
ช่องทางให้กลุ่มถ่ายทอดความรู้ รวมทั้งเป็นโอกาสได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้กับกลุ่มอ่ืนๆเพ่ือให้เกิดนวัตกรรมชุมชน
อย่างต่อเนื่อง ในด้านความรู้และประสบการณ์ด้านสื่อออนไลน์ที่มีคือการใช้คอมพิวเตอร์ โทรศัพท์มือถือ และ   
การค้นหาความรู้ทางอินเทอเน็ต ต้องการเพ่ิมเติมความรู้เกี่ยวกับการใช้แอพลิเคชั่นในการผลิตสื่อและถ่ายทอด
เนื้อหาให้น่าสนใจ  ในด้านการจัดการแหล่งเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมต้องการให้ 4 องค์กรหลักได้แก่ ท้องที่ ท้องถิ่น 
หน่วยราชการและประชาชนเข้ามาร่วมมือกันทุกฝ่ายตามก าลังและศักยภาพ เพ่ือกระตุ้นให้คนในชุมชนมีความรู้ที่
หลากหลายและน าไปใช้เป็นประโยชน์กับการพัฒนาคุณภาพชีวิตได้ในมิติที่แตกต่างกันไป 

2) กลุ่มแม่บ้านพัฒนาอาชีพ มีบทบาทเป็นแหล่งให้นักเรียนเข้ามาศึกษาเรียนรู้ในสถานประกอบ
อาชีพ โดยให้ความรู้เกี่ยวกับการผลิตผลิตภัณฑ์ชุมชนเช่น ดอกไม้จันทน์ พวงหรีด  มีความต้องการเรียนรู้เกี่ยวกับ
การผลิตและใช้สื่อออนไลน์เพ่ือใช้เป็นช่องทางการตลาด เผยแพร่ผลิตภัณฑ์ ต่อยอดแลกเปลี่ยนเรียนรู้จากกลุ่มอื่น
และความต้องการตลาดเพ่ือสร้างนวัตกรรมสินค้าชุมชนให้รองรับผู้บริโภค   มีความเห็นด้วยมากที่สุดในการพัฒนา
แหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วม เพ่ือให้ทุกคน ทุกหน่วยงาน ทุกระดับมีช่องทางช่วยเหลือเพ่ิมเติมความรู้ใหม่ๆ
ให้กันได้อย่างต่อเนื่อง ท าให้สามารถน าความรู้ไปต่อยอดผลิตสินค้าใหม่ๆตามความต้องการได้ไม่ล้าสมัย 

3) กลุ่มเกษตรอินทรีย์ มีบทบาทเป็นแหล่งเรียนรู้ด้านการท าเกษตรอินทรีย์ โดยใช้มูลไส้เดือน
เพ่ือให้ได้ผลิตผลการเกษตรที่ปลอดสารพิษ ต้องการมีส่วนร่วมเผยแพร่ความรู้นี้แก่คนทั่วไปในวงกว้าง เห็นด้วยที่
จะพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมเพ่ือเป็นช่องทางการประชาสัมพันธ์ เป็นสื่อเรียนรู้ให้ชุมชนผู้สนใจได้
เข้ามาใช้พ้ืนที่เรียนรู้ด้วยตัวเอง และยังเป็นพ้ืนที่แลกเปลี่ยนเรียนรู้สิ่งใหม่ๆ จากกลุ่มอ่ืนๆ ที่ประสบผลส าเร็จ 
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ต้องการความรู้เพ่ิมเติมเกี่ยวกับการผลิตและเผยแพร่สื่อออนไลน์ เพ่ือสร้างคุณค่าให้ความรู้และภูมิปัญญาท้องถิ่น 
โดยยังขาดประสบการณ์ด้านสื่อและพร้อมจะเรียนรู้เพ่ิมเติมให้สามารถใช้ประโยชน์ ได้อย่างเต็มที่ และมีความ
พร้อมที่จะร่วมมือและเรียนรู้การพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ไปกับทุกภาคส่วนของชุมชนโดยมั่นใจว่า
หน่วยงานกศน.จะสร้างภาคีเครือข่ายที่เข้มแข็งในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ได้อย่างต่อเนื่อง 

4) กลุ่มเรียนรู้การท าเกษตรผสมผสาน มีบทบาทเป็นเครือข่ายเรียนรู้ให้นักเรียนและคนทั่วไปโดย
มุ่งปลูกจิตส านึกรักอาชีพการเกษตร โดยต้องการเผยแพร่การผสมผสานเทคโนโลยีที่ทันสมัยกับภูมิปัญญาท้องถิ่น
เพ่ือให้การท าเกษตรมีความเหมาะสมกับสภาพชีวิตความเป็นอยู่ในสังคมปัจจุบัน เป็นการเกษตรที่ลดขั้นตอนและมี
ความสะดวกสบายมากขึ้น ความรู้ที่ต้องการเพิ่มเติม คือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ในการท าการเกษตร ซึ่ง
มีความเห็นว่าแหล่งเรียนรู้ออนไลน์จะเป็นทางออกของการพัฒนาความรู้ใหม่ๆที่สามารถน ามาปรับใช้ได้เหมาะสม 
และยังเป็นพ้ืนที่สร้างการตลาดให้พืชผลการเกษตรเป็นที่รู้จักและต้องการของกลุ่มผู้บริโภคในวงกว้างมากขึ้น ทั้งนี้
หน่วยงานกศน.ต าบลจะเป็นหน่วยงานที่ใกล้ชิดที่สามารถประสานงานเชื่อมโยงความรู้และเพ่ิมพูนทักษะ         
การแสวงหาและเผยแพร่ความรู้ให้ชุมชนได้ดี  โดยมีข้อเสนอแนะว่าสิ่งส าคัญที่สุดในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้
ออนไลน์ คือการพัฒนาบุคลากรให้ก้าวไปด้วยกันเพ่ือขับเคลื่อนแหล่งเรียนรู้ให้เป็นเครื่องมือน าประโยชน์มาสู่
ชุมชนอย่างยั่งยืน 

5) กลุ่มโฮมสเตย์ในโครงการนวัตวิถี มีบทบาทในการมีส่วนร่วมเป็นแหล่งให้นักเรียนเข้ามาฝึก
การเป็นมัคคุเทศก์ ต้อนรับแขกของหมู่บ้านโดยร่วมประสานงานกับหน่วยงานพัฒนาชุมชน กลุ่มนีต้้องการเผยแพร่
ความรู้และอัตลักษณ์ท้องถิ่นให้ผู้มาเยือนได้เรียนรู้ความเป็นมาและวิถีชีวิตชุมชน ทางกลุ่มมีประสบการณ์ด้าน   
การใช้คอมพิวเตอร์ เห็นด้วยอย่างยิ่งที่ทุกภาคส่วนจะร่วมมือกันพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ ต้องการเพ่ิมเติม
ความรู้ด้านการตัดต่อคลิปวิดีโอ ใส่เสียงและกราฟิค  แนวทางการจัดการแหล่งเรียนรู้ต้องให้ความส าคัญ          
การจัดเตรียมระบบพ้ืนฐานด้านเครือข่ายอินเทอเน็ตให้รองรับการพัฒนาความรู้ใหม่ๆ หน่วยงานภาครัฐควรจัด
งบประมาณรองรับการจัดการระบบเครือข่ายเพ่ือให้ทุกคนในชุมชนมีสิทธิเท่าเทียมในการเข้าถึ งบริการได้โดยไม่มี
ค่าใช้จ่าย และควรให้ความรู้ด้านการใช้สื่อระบบออนไลน์เพ่ิมเติมให้ประชาชนทั่วไปเพ่ือสามารถใช้เป็นช่องทาง
รับรู้และเผยแพร่สื่อได้ในวงกว้าง 

กลุ่มเครือข่ายชุมชนทั้ง 5 กลุ่มเห็นด้วยและสมัครใจในการเข้ามามีส่วนร่วมพัฒนาแหล่งเรียนรู้
ออนไลน์ โดยเห็นว่าแหล่งเรียนรู้ออนไลน์จะเป็นช่องทางที่ช่วยให้กลุ่มเครือข่ายต่างๆในชุมชนได้ถ่ายทอดความรู้
และภูมิปัญญาท้องถิ่น โดยต้องการส่งเสริมบรรยากาศการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างกลุ่มให้กว้างขวาง โดยเฉพาะ
กลุ่มเครือข่ายที่ประสบความส าเร็จที่สามารถสร้างเนื้อหาให้เป็นสื่อออนไลน์ส าหรับชุมชนผู้สนใจได้ใช้เป็นแหล่ง
เรียนรู้ด้วยตัวเองตามอัธยาศัย ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งที่ผลักดันนวัตกรรมชุมชนให้เกิดได้อย่างต่อเนื่อง การพัฒนา    
แหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมเป็นทางออกที่เครือข่ายในชุมชนเห็นด้วยและต้องการอย่างยิ่งที่จะ ร่วมสร้าง
โอกาสการเข้าถึงและเข้าร่วมเป็นส่วนหนึ่งในการเรียนรู้ร่วมกัน โดยเฉพาะการเพ่ิมพูนทักษะการใช้เทคโนโลยี      
สื่อสังคมออนไลน์เพื่อให้สามารถสร้างความรู้และแลกเปลี่ยนความรู้บนอินเทอเน็ตได้กว้างขวางยิ่งขึ้น 
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3.2 ความรู้ในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วม ผลการส ารวจและศึกษาชุมชน

อ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด ในส่วนของความรู้ที่ชุมชนต้องน าไปใช้พัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วม

แบ่งเป็น 1. ความรู้จากแหล่งเรียนรู้ที่มีอยู่ในชุมชน และ2. ความรู้ที่ชุมชนต้องการแสวงหาเพ่ิมเติม 

1. ความรู้จากแหล่งเรียนรู้ที่มีอยู่ในชุมชน   

ความรู้และแหล่งเรียนรู้ที่มีอยู่ในชุมชนอ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด ส่วนใหญ่เป็นเนื้อหาความรู้ที่

สะสมจากรากฐานทางภูมิปัญญาท้องถิ่นและวัฒนธรรมประเพณีที่ยึดโยงกับสิ่งแวดล้อมชุมชน ทั้งสิ่งแวดล้อมทาง

ธรรมชาติและทางสังคมทีม่ีความสอดคล้องสัมพันธ์กับวิถกีารด ารงชีวิตและการประกอบอาชีพของคนในชุมชน โดย

มีบุคคลหรือกลุ่มคนซึ่งเป็นปราชญ์ชาวบ้านเป็นแหล่งรวมความรู้ที่ติดอยู่กับตัวบุคคล(tacit knowledge) โดยเป็น

การสืบทอด แลกเปลี่ยนเรียนรู้ และปรับปรุงผสมผสานเป็นองค์ความรู้ท้องถิ่นและเทคโนโลยีพ้ืนบ้าน เช่น นิทาน

ค าสอน บทเพลง ต ารา หมอล า การแต่งสรภัญญะ หมอสมุนไพร การทอผ้าไหม เป็นต้น ความรู้บางประเภทยัง   

ต่อยอดพัฒนาเป็นความรู้สากล เช่น ชิ้นงานเครื่องดนตรี เครื่องใช้ ศิลปะการทอผ้าไหม ผ้าฝ้าย โดยถ่ายทอดสู่

สังคมและคนรุ่นใหม่ผ่านการศึกษาในระบบและนอกระบบ นอกจากนี้ยังมีความรู้ที่มาจากแหล่งเรียนรู้ทางศาสนา 

เช่น วัด ศูนย์ปฏิบัติธรรม ศูนย์ปริวาสธรรม ศาสนสถาน ซึ่งหลายแห่งยังเป็นแหล่งรวบรวมวัฒนธรรมประเพณีของ

คนในชุมชน  

ความรู้ อีกส่วนหนึ่งเป็นความรู้ที่เป็นทางการ (Explicit knowledge) ซึ่งองค์กรท้องถิ่นและ

ภาครัฐไดเ้ข้ามามีส่วนร่วมสนับสนุนจัดอบรมให้ความรู้และให้งบประมาณ ส่วนใหญ่เป็นความรู้เกี่ยวกับการส่งเสริม

อาชีพโดยใช้พ้ืนที่ปฏิบัติการจริงของคนในชุมชนเป็นแหล่งเรียนรู้ ความรู้ในลักษณะดังกล่าวนี้หน่วยงาน กศน.

อ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ดได้จัดท าท าเนียบรวบรวมแหล่งความรู้และผู้รู้ในทุกต าบลไว้ ได้แก่ การท าเกษตร

ผสมผสานและเกษตรทฤษฏีใหม่โดยใช้หลักเศรษฐกิจพอเพียง กลุ่มทอผ้าฝ้ายผ้าไหมลายสาเกต ผ้าสไบขิต ทอธงผะเหวด  

กลุ่มดอกไม้ประดิษฐ์จากรังไหม กลุ่มตีเหล็ก กลุ่มท าดอกไม้ไฟ กลุ่มท าพิณ กลุ่มสานตระกร้า กลุ่มทอเสื่อกก    

กลุ่มเฟอร์นิเจอร์รากไม้ กลุ่มท าตะเกียงกะลามะพร้าว กลุ่มท าลูกประค า กลุ่มจัดการขยะ กลุ่มอาชีพเพาะเห็ด   

กลุ่มผลิตลวดหนามด้วยมือ และกลุ่มปลูกผักปลอดสารพิษ กลุ่มแปรรูปผลิตภัณฑ์จากข้าวหอมมะลิ                

ฟาร์มเพาะเลี้ยงกุ้ง ปลา  และกลุ่มชุมชนท่องเที่ยว เป็นต้น 

2. ความรู้ที่ชุมชนต้องการแสวงหาเพ่ิมเติม 

จากข้อมูลที่ได้ส ารวจและศึกษาชุมชนพบว่า ความรู้จากแหล่งเรียนรู้ที่ชุมชนมีอยู่ยังไม่เพียงพอใน

การพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วม  โดยความรู้ที่คนในชุมชนมีอยู่ส่วนใหญ่เป็นความรู้เฉพาะตัวที่

สะสมจากวิถีการด าเนินชีวิตและการประกอบอาชีพ  การสร้างแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมเป็นการสร้าง

พ้ืนที่ความรู้ร่วมกันผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ ซึ่งเป็นความรู้และทักษะใหม่ที่คนในชุมชนส่วนใหญ่ยังขาด

ประสบการณ์ในการผลิตสื่อสังคมออนไลน์โดยยังจ ากัดอยู่เพียงบางกลุ่ม การใช้เทคโนโลยีเครือข่ายสังคมออนไลน์
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เป็นความรู้ที่ชุมชนต้องการเพ่ิมเติมเพ่ือส่งเสริมศักยภาพการมีส่วนร่วมผลิตและเผยแพร่เนื้อหาความรู้ในรูปสื่อ

ออนไลน์ได้อย่างต่อเนื่องเพ่ือน าไปประยุกต์ใช้ประกอบอาชีพและพัฒนาคุณภาพชีวิต และเห็นว่าการผลิตสื่อ

ออนไลน์ควรเน้นการใช้สมาร์ทโฟนเนื่องจากปัจจุบันเป็นอุปกรณ์ที่สามารถเข้าถึงได้ไม่ยากและเป็นเครื่องมือที่

สนับสนุนการมีส่วนร่วมแบ่งปันความรู้และขยายเครือข่ายการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ให้กว้างขวางยิ่งขึ้น 

4) แบบร่างกระบวนการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมบนฐานสิ่งแวดล้อมชุมชน 
 ผู้วิจัยได้รวบรวมข้อมูลและความรู้ของชุมชนอ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ดที่ได้ร่วมกันจัดการความรู้ใน
ขั้นเตรียมการมาสังเคราะห์สรุปเพ่ือเชื่อมโยงกับฐานแนวคิดที่ใช้ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ได้แก่ แนวคิดการเรียนรู้
แบบมีส่วนร่วมและการจัดการความรู้ จัดท า แบบร่างกระบวนการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมบน
ฐานสิ่งแวดล้อมชุมชน ประกอบด้วยองค์ประกอบของเครือข่ายที่เป็นกลไกการจัดการความรู้ในการพัฒนาแหล่ง
เรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมของชุมชนที่ 3 เครือข่ายได้แก่ 1) เครือข่ายคนในชุมชน 2) เครือข่ายสังคมออนไลน์  
และ 3) กระบวนการจัดการความรู้แบบมีส่วนร่วม  

1) เครือข่ายคนในชุมชน เป็นองค์ประกอบด้านการสร้างสรรค์และสืบทอดความรู้  โดย“คน”เป็น
กลไกหลักที่มีความส าคัญต่อการรวมความรู้และประสบการณ์ที่เป็นฐานทรัพยากรเรียนรู้จากสิ่งแวดล้อมชุมชนซึ่ง
น ามาร่วมกันจัดการความรู้ โดยเฉพาะคนแต่ละคนเป็นทั้งแหล่งความรู้ในตัวเองและเป็นทั้งผู้ที่น าความรู้ไปใช้
ประโยชน์  การรวมคนเป็นเครือข่ายชุมชนจึงเป็นกลไกระดมความรู้และรวมประสบการณ์หลากหลายของแต่ละ
คนมาต่อยอดพัฒนาสร้างความรู้ใหม่ๆร่วมกันได้อย่างไม่สิ้นสุด  การวิจัยครั้งนี้มีเป้าหมายให้ครูกศน.อ าเภอเมือง
ร้อยเอ็ด ซึ่งร่วมเป็นกลุ่มปฏิบัติการวิจัยชุมชนจ านวน 30 คน เป็นกลไกหลักที่มีบทบาทรวมคนเพ่ือสร้างเครือข่าย
ชุมชนผู้ใช้งานอินเทอเน็ตในอ าเภอเมือง ร้อยเอ็ดให้มีส่วนร่วมเรียนรู้และพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์จากต้นทุน
ความรู้ที่มีอยู่ในสิ่งแวดล้อมชุมชนของตนเอง  

2) เครือข่ายเทคโนโลยี เป็นองค์ประกอบซึ่งเป็นกลไกสนับสนุนด้านวิธีการและเครื่องมือ โดยใช้
เครือข่ายเทคโนโลยีที่มีศักยภาพด้านการสื่อสารสองทางเป็นสะพานเชื่อมต่อกระบวนการสร้างความรู้ร่วมกันเพ่ือ
ส่งเสริมการมีส่วนร่วมพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ของเครือข่ายผู้ใช้อินเทอเน็ตในชุมชนให้สามารถแบ่งปันความรู้ 
รวมถึงน าไปใช้และปรับปรุงพัฒนาให้มีประสิทธิภาพ เทคโนโลยีที่เหมาะสมในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบ
มีส่วนร่วมของเครือข่ายในชุมชนครั้งนี้ได้แก่ เทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (internet) โดยประยุกต์เครือข่าย
สังคมออนไลน์ เป็นเทคโนโลยีที่สื่อสารเชื่อมต่อผู้ใช้งานอินเทอเน็ตในอ าเภอเมืองร้อยเอ็ดให้เป็นชุมชนเสมือนที่มี
ส่วนร่วมสร้างพ้ืนที่ความรู้และบริหารจัดการทรัพยากรเรียนรู้ที่มีในชุมชนให้เชื่อมโยงกันเป็นแหล่งเรียนรู้ออนไลน์
ของชุมชน 

3) กระบวนการจัดการความรู้แบบมีส่วนร่วม เป็นองค์ประกอบที่เป็นกลไกด้านการบริหารจัดการ
ความรู้ร่วมกันเพ่ือพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ โดยน าเครือข่ายสังคมออนไลน์มาสนับสนุนการท างานร่วมกันของ
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คนและเครือข่ายในชุมชนตามล าดับขั้นตอนของกระบวนการผลิตสื่อสังคมออนไลน์  3 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ร่วม
วางแผนแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 2) ร่วมผลิตและเผยแพร่สื่อสังคมออนไลน์ 3) ร่วมสรุป ประเมินผลและปรับปรุง  

 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 

                  

 

 

แผนภาพที่ 5 แบบร่างกระบวนการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมบนฐานสิ่งแวดล้อมชุมชน 

 
ผู้วิจัยได้น าแบบร่างฯที่จัดท าขึ้นนี้ไปใช้เป็นแนวทางการสร้างพ้ืนที่ความรู้ร่วมกันบนเครือข่ายสังคม

เพ่ือเป็นแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ในขั้นปฏิบัติการต่อไป 

 
 
 
 
 
 
 

 

กลุ่มปฏิบตัิการวิจยัชุมชน 

เครือข่ายอาชีพในชุมชน 

กลุ่มเยาวชน 

 

Social Media 

Smartphone 

/Notebook 

Application/ 

program 

 

1. ร่วมแลกเปลี่ยนเรียนรู ้

2. ร่วมผลิตและเผยแพรส่ื่อสังคมออนไลน ์

3. ร่วมประเมิน/ปรับปรุง 

 

 

3. กระบวนการจดัการความรู้แบบมีสว่นร่วม 

(กระบวนการผลิตสื่อออนไลน์) 

 

 

2. เครือข่ายสงัคมออนไลน์ 

 

1. คน/เครือข่ายในชุมชน 

ฐานความรู้ 

สิ่งแวดล้อมชุมชน 

กระบวนการพัฒนาแหล่งเรยีนรู้ออนไลน์แบบมสี่วนร่วม 

 

 Facebook Group / Youtube 

Video clip  Video clip  Video clip  Video clip  Video clip  
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ตอนที ่2 ขั้นปฏิบัติการ 
พัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมของชุมชน 
  

 การศึกษาตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 2 ของการวิจัยเป็นขั้นตอนการน าแบบร่างฯที่จัดท าขึ้นเป็น

แนวทางในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมของชุมชน ซึ่งผลสรุปในขั้นนี้เน้นที่กระบวนการและ

ผลลัพธ์ ที่ได้จากการลงมือปฏิบัติ โดยหลังจากได้เตรียมคนและเตรียมความรู้แล้วจึงเป็นขั้นตอนการปฏิบัติการมี

ส่วนร่วมจัดการความรู้ชุมชนอีก 3 ขั้นตอนได้แก่ ขั้นร่วมวางแผน  ขั้นร่วมปฏิบัติ ขั้นร่วมประเมินและปรับปรุง เป็น

การร่วมกันสร้างพ้ืนที่ความรู้ด้วยกระบวนการผลิตสื่อออนไลน์เพ่ือเป็นแหล่งเรียนรู้สิ่งแวดล้อมชุมชน โดยได้ล าดับ

ขั้นตอนการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมของชุมชนจากขั้นเตรียมการสู่ขั้นปฏิบัติการดังแผนภาพที ่6 
 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
                  

 
 

แผนภาพที่ 6  ขั้นตอนการจัดการความรู้ของชุมชนเพ่ือพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมสี่วนร่วม 

 

 

 

แบบร่างกระบวนการพัฒนา 

แหล่งเรยีนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วม 

บนฐานสิ่งแวดล้อมชุมชน 

กระบวนการมีส่วนร่วม 

จัดการความรู้ 
 

 
ร่วมประเมิน 

/ปรับปรุง 

ร่วมปฏบิัต ิ

ร่วมวางแผน 

เตรียมการ ปฏิบัติการ 

รวมคน 

ร่วมส ารวจ    
สิ่งแวดล้อมชุมชน 

ร่วมคิด/รวม
ประสบการณ์ 

กระบวนการมีส่วนร่วมผลติสื่อออนไลน์ 

1. ร่วมวางแผนแลกเปลี่ยนเรียนรู ้

2. ร่วมผลิตและเผยแพร่สื่อสังคมออนไลน์ 

3. ร่วมสรุป/ประเมินผล/ปรับปรุง 

 

 

เครือข่ายชมุชน 

กลุ่มปฏิบัติการวิจยัชุมชน  

เครือข่ายอาชพีในชุมชน 

เยาวชนในชุมชน 

 

 

สิ่งแวดล้อมชุมชน 
 

 

เครือข่ายสังคมออนไลน์ 

Social Media 

Smartphone 

/Notebook 

Application program 

 

➊  

❷ 

❸ 

❹ 

❺ 

❻ 

 Facebook Group/ Youtube 

Video clip  Video clip  Video clip  Video clip  Video clip  
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  การพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมในขั้นปฏิบัติการนี้เป็นขั้นตอนต่อเนื่องจากการ

สร้างกระบวนการเรียนรู้ร่วมกันในขั้นเตรียมการ 3 ขั้นตอนได้แก่ 1) รวมคนในชุมชนเพ่ือร่วมกันพัฒนา         

แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ 2) ร่วมส ารวจสิ่งแวดล้อมชุมชนเพ่ือศึกษาต้นทุนความรู้ สภาพแหล่งเรียนรู้ของชุมชนใน

ปัจจุบัน ตลอดจนความต้องการ ปัญหาและแนวทางการพัฒนาที่มีความเป็นไปได้ตามบริบทของชุมชน 3) ระดม

ความคิดและประสบการณ์ร่วมกัน เพ่ือวิเคราะห์ จัดระบบข้อมูล และเชื่อมโยงกับกรอบแนวคิดทฤษฎีที่เป็นฐาน

การวิจัยเพ่ือสร้างแบบร่างกระบวนการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วม ซึ่งน าไปใช้เป็นแนวทาง

ด าเนินการในขั้นปฏิบัติการอีก 3 ขั้นตอน คือ 4) ร่วมวางแผน 5) ร่วมปฏิบัติ 6) ร่วมประเมินและปรับปรุง 

   
ตารางที่ 4  ขั้นตอนการมีส่วนร่วมจัดการความรู้ตามแบบร่างกระบวนการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วม 

กระบวนการมีส่วน
ร่วมจัดการความรู้ 
(ขัน้ปฏิบัติการ) 

แบบร่างกระบวนการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วม 
❶ 

เครือข่ายในชุมชน 
❷ 

กระบวนการมีส่วนร่วมผลิตสื่อออนไลน ์
❸ 

เครือข่ายสังคมออนไลน ์
4) ร่วมวางแผน 1. กลุ่มครูกศน.ต าบล     

   อ าเภอเมือง ร้อยเอ็ด 
2. ภาคส่วนในชุมชน 
3. กลุ่มเครือข่ายอาชีพ 
   ในชุมชน 
4. ตัวแทนเยาวชน 

1. ร่วมวางแผนแลกเปลีย่นเรยีนรู ้ 1. การอบรมเชิงปฏิบัติการ 
ผลิตสื่อออนไลน ์

2. เครือข่ายสังคมออนไลน ์
3. สมาร์ทโฟน 
4. โปรแกรมประยุกต ์

5) ร่วมปฏิบัต ิ  2.  ร่วมผลิตและเผยแพร่สื่อสังคมออนไลน ์
6) ร่วมประเมิน / 

ปรับปรุง 
 3.  ร่วมสรุป ประเมินผล/ปรับปรงุ 
 

    

         

ผู้วิจัยได้สรุปผลการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมในขั้นปฏิบัติการโดยน าเสนอผลการ

ปฏิบัติที่เป็นกระบวนการและผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นในแต่ละขั้นตอนของกระบวนการมีส่วนร่วมจัดการความรู้ดังต่อไปนี้ 

 4) ขั้นร่วมวางแผน เป็นขั้นตอนที่ผู้วิจัยได้ร่วมประชุมระดมสมองกับกลุ่มปฏิบัติการวิจัยชุมชนเพ่ือ

ร่วมกันวางแผนก าหนดขั้นตอนและกิจกรรมการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์โดยน า“แบบร่างกระบวนการพัฒนา

แหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วม” ที่จัดท าขึ้นมาพิจารณาแต่ละองค์ประกอบที่เป็นกลไกในการพัฒนาแหล่ง

เรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมโดยสรุปไดด้ังนี้ 

  4.1 เครือข่ายคนในชุมชน เป็นกลไกหลักที่ผู้วิจัยและกลุ่มปฏิบัติการวิจัยชุมชนได้ร่วมวางแผน 

รวมคนเพ่ือรวมความรู้ในชุมชนที่ร่วมขับเคลื่อนกระบวนการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ครั้งนี้ โดยพิจารณาคนใน

ฐานะผู้มีบทบาทสร้างเนื้อหาและสร้างสรรค์รูปแบบพ้ืนที่ความรู้ของชุมชนบนเครือข่ายออนไลน์ ขั้นวางแผนรวม

คนเพ่ือร่วมพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ได้ค านึงถึงศักยภาพที่แตกต่างและหลากหลายของเครือข่ายกลุ่มต่างๆ ใน
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ชุมชน โดยกลุ่มปฏิบัติการวิจัยชุมชนได้วางแผนเชิญชวนเครือข่ายอาชีพในชุมชนที่สมัครใจเข้ามามีส่วนร่วมสร้าง

แหล่งเรียนรู้ออนไลน์  เบื้องต้นมีผู้สนใจจากกลุ่มอาชีพต่างๆเข้าร่วมปฏิบัติการครั้งนี้จ านวน 15 คน ได้แก่ 1. กลุ่ม

บริหารจัดการขยะรีไซเคิล 2. กลุ่มแม่บ้านพัฒนาอาชีพ 3. กลุ่มเลี้ยงไส้เดือน 4. กลุ่มเรียนรู้การเกษตรผสมผสาน   

5. กลุ่มโฮมสเตย์ในโครงการนวัตวิถี เครือข่ายชุมชนเหล่านี้เป็นแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ของชุมชนที่มีความพร้อม

ที่จะร่วมคิดและร่วมพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ของชุมชน 

  4.2 เครือข่ายสังคมออนไลน์ ผู้วิจัยและกลุ่มปฏิบัติการวิจัยชุมชนได้ร่วมกันวางแผนพิจารณา

เครือข่ายเทคโนโลยีที่น าใช้เป็นกลไกสนับสนุนการสร้างเครือข่ายการร่วมกันพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ของชุมชน   

โดยเลือกเทคโนโลยีที่มีคุณลักษณะสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ที่ต้องการใช้ประโยชน์ในด้านการสื่อสารและแบ่งปัน

ข้อมูล ซึ่งได้ประยุกต์เทคโนโลยีการสื่อสารสองทางในลักษณะเครือข่ายสังคมออนไลน์เพ่ือน ามาใช้ในการจัดการ

ความรู้ผ่านกระบวนการผลิตสื่อออนไลน์ นอกจากนี้ยังได้พิจารณาเลือกใช้อุปกรณ์ที่คนในชุมชนมีความคุ้นเคยกับ

การใช้งานและจัดหาได้ไม่ยากนักได้แก่ “สมาร์ทโฟน” ซึ่งสามารถรองรับการใช้โปรแกรมประยุกต์ที่เกี่ยวข้องกับ

กระบวนการผลิตสื่อออนไลน์ไดด้ังนี้คือ 

 1. Line เป็น Application ที่น ามาใช้เพ่ือสื่อสารในกลุ่มผู้เข้าอบรม และนอกจากนั้นยังใช้เพ่ือการส่ง

ข้อมูลรูปแบบต่างๆภายในกลุ่มเพ่ือให้สามารถเชื่อมต่อการท างานร่วมกันได้สะดวกรวดเร็วและประหยัด   

 2. Facebook  group เป็นเว็บไซด์ประเภทเครือข่ายสังคมที่น ามาใช้สร้างพ้ืนที่เรียนรู้และจัดการ

ความรู้ร่วมกันในรูปแบบชุมชนเสมือนเพ่ือเป็นแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่เป็นแหล่งรวมเครือข่ายคนและเครือข่าย

ความรู้ของชุมชนอ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด    

 3. YouTube เป็นบริการเครือข่ายสังคมออนไลน์ที่น ามาใช้ “เผยแพร่ผลงานวิดีโอคลิป”ที่ร่วมกัน

ผลิตและแบ่งปันไฟล์วิดีโอบนอินเทอเน็ตเพ่ือเป็นแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่เสนอสารสนเทศสิ่งแวดล้อมชุมชนอ าเภอ

เมืองร้อยเอ็ด 

 4.3  กระบวนการมีส่วนร่วมผลิตสื่อออนไลน์  ผู้วิจัยและกลุ่มปฏิบัติการวิจัยชุมชนได้ร่วมกันวางแผน

ก าหนดกิจกรรมการสร้างเครือข่ายการมีส่วนร่วมในขั้นตอนการผลิตสื่อออนไลน์เพ่ือเป็นแหล่งเรียนรู้ของชุมชน 3 

ขั้นตอนดังนี้ 

1. ขั้นร่วมวางแผนแลกเปลี่ยนเรียนรู้ เป็นการวางแผนก าหนดแนวทางการสร้างพ้ืนที่ความรู้ใน

รูปแบบเครือข่ายสังคมออนไลน์โดยใช้สิ่งแวดล้อมชุมชนเป็นฐานทรัพยากรการเรียนรู้ ซ่ึงผู้วิจัยไดป้ระชุมชี้แจงกลุ่ม

ปฏิบัติการวิจัยชุมชนให้ร่วมรับทราบผลการสังเคราะห์สรุปเนื้อหาจากข้อมูลที่ได้ร่วมกันรวบรวมมา และเพ่ือ
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ร่วมกันพิจารณารูปแบบการผลิตสื่อออนไลน์เพ่ือเป็นแหล่งเรียนรู้ของชุมชน โดยได้ร่วมกันวางแผนการผลิตคลิป

วิดีโอเพ่ือน าเสนอสารสนเทศสิ่งแวดล้อมในชุมชนอ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ดในมิติสังคมและวัฒนธรรมโดย

เผยแพร่ในรูปแบบสื่อสังคมออนไลน์ (social media) ประเภท Facebook Group และ YouTube โดยมี

เป้าหมายให้ผู้รู้ผู้ปฏิบัติจากกลุ่มเครือข่ายต่างๆในชุมชนซึ่งเป็นแหล่งรวมความรู้และประสบการณ์ของชุมชนได้มี

ส่วนร่วมทั้งในการสร้างเนื้อหาความรู้และในกระบวนการผลิตสื่อ  โดยการแลกเปลี่ยนความรู้และประสบการณ์ 

เป็นขั้นตอนส าคัญที่กลุ่มปฏิบัติการวิจัยชุมชนได้ร่วมกันวางแผนเปิดพ้ืนที่ร่วมระดมความรู้และแลกเปลี่ยน

ประสบการณ์หลากหลายมิติกับกลุ่มเครือข่ายอาชีพในชุมชนเพ่ือทบทวนต้นทุนความรู้ของชุมชนที่มีคุณค่าต่อการ

แบ่งปันและเผยแพร่ในรูปสื่อออนไลน์ พร้อมทั้งร่วมกันค้นหาสิ่งที่ยังขาดและแสวงหาแนวทางเพ่ิมทักษะที่มีความ

จ าเป็นในกระบวนการผลิตสื่อออนไลน์  ข้อสรุปในการวางแผนแลกเปลี่ยนความรู้และประสบการณ์นี้พบว่าชุมชน

อ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด มีภูมิปัญญาท้องถิ่นและมีผู้รู้ผู้ปฏิบัติที่เป็นแหล่งเนื้อหาความรู้อย่างหลากหลายที่

สามารถน ามาผลิตสื่อออนไลน์ที่เป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้ของชุมชน โดยส่วนใหญ่เป็นความรู้ด้านอาชีพ

การเกษตรและศิลปวัฒนธรรม แต่สิ่งที่ผู้ร่วมปฏิบัติการส่วนใหญ่ยังขาดหรือมีไม่เพียงพอคือความรู้และทักษะด้าน

การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีเครือข่ายสังคมออนไลน์เพ่ือเป็นเครื่องมือในการผลิตและการเผยแพร่ความรู้ ทั้งนี้กลุ่ม

ปฏิบัติการวิจัยชุมชนได้ร่วมกันเสนอกิจกรรมเสริมพลังความรู้และทักษะปฏิบัติในการประยุกต์เครือข่ายสังคม

ออนไลน์เพ่ือเป็นแหล่งเรียนรู้ของชุมชน โดยวางแผนจัดโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการการผลิตสื่อเพ่ือพัฒนาแหล่ง

เรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมบนฐานสิ่งแวดล้อมชุมชน”  (รายละเอียดโครงการในภาคผนวก) 

2. ขั้นร่วมผลิตและเผยแพร่สื่อออนไลน์เกี่ยวกับสิ่งแวดล้อมชุมชน ในขั้นนี้เป็นการขั้นตอน

เตรียมการจัดอบรมเชิงปฏิบัติการการผลิตสื่อเพ่ือพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมบนฐานสิ่งแวดล้อม

ชุมชน โดยร่วมก าหนดรายละเอียดเกี่ยวกับกระบวนการและขั้นตอนการผลิตสื่อออนไลน์ ได้แก่ กลุ่มผู้เข้าร่วม

อบรมซึ่งมาจากกลุ่มปฏิบัติการวิจัยชุมชนจ านวน 30 คน (ครูกศน.ต าบล15 ต าบลๆละ 2 คน) และจากเครือข่าย

อาชีพในชุมชนที่สมัครใจร่วมพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์จ านวน15 คน รวม 45 คน รูปแบบการจัดการอบรมเชิง

ปฏิบัติการผลิตสื่อสังคมออนไลน์ครั้งนี้เน้นการเรียนรู้จากการได้ลงมือปฏิบัติจริงร่วมกันในทุกขั้นตอน โดยได้

ร่วมกันก าหนดตารางกิจกรรมการอบรมเชิงปฏิบัติการผลิตสื่อออนไลน์รวม 4 วัน ดังมีหัวข้อประเด็นความรู้ วิธีการ

และรูปแบบการจัดอบรม วัสดุอุปกรณ์ และผู้รับผิดชอบทีต่้องด าเนินการและประสานงานดังต่อไปนี้ 
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ตารางที่ 5 ตารางกิจกรรมอบรมปฏิบัติการผลิตสื่อออนไลน ์

วันที่ หัวข้อ/ประเด็นความรู้ วิธีการ วัสดุและอุปกรณ์ ผู้รับผิดชอบ 
แนะน ากระบวนการมีส่วนร่วมเรียนรู้และปฏิบัติการผลิตสื่อออนไลน ์

ด้วยการสื่อสารผ่านเครือข่าย Line Group   
1 การวางโครงสร้างและแผนรายการ บรรยาย สื่อประกอบแบบฟอรม์

โครงสร้าง 
วิทยากร 

 เขียนบทรายการ บรรยาย/ 
 

สื่อประกอบ  
แบบฟอร์มบท 

วิทยากร 
 

 ฝึกปฏิบัติ 
สร้างเนื้อหาจากสิ่งแวดล้อมชุมชน 

story telling 
เล่าเรื่องสั้น 

ประสบการณ์ที่ต้องการ
น าเสนอ 

ตัวแทนเครือข่าย
ชุมชน 

 เรียนรู้ มุมกล้อง/เทคนิคการถ่ายท า 
การใช้วัสดุอุปกรณ์ในการถ่ายท าคลิปวิดีโอ 

บรรยาย 
สาธิต 

สมาร์ทโฟน/โนต้บุ๊ก 
อุปกรณ์เสรมิ  
แอพลิเคช่ัน line 
youtube/facebook 

วิทยากร 
วิทยากรกลุ่ม 

 วางแผนถ่ายท า 
Breakdown script 

ส ารวจสถานท่ี 
ล าดับการถ่ายท า 

พื้นที่ถ่ายท า 
กล้องภาพนิ่ง/วิดีโอ 

วิทยากร 
ผู้เข้าอบรม 
ผู้ร่วมรายการ  ฝึกปฏิบัติ  

การบันทึกคลิปวิดโีอโดยใช้ smartphone 
บันทึกรายการ
นอกสถานท่ี 

สถานท่ีถ่ายท า 
 

2 ประเมินปัญหา AAR /ปรับปรุงบทและวิดีโอ 

 ฝึกปฏิบัติ (ต่อ)  
การบันทึกคลิปวิดโีอโดยใช้ smartphone  

บันทึกรายการ
นอกสถานท่ี 

สถานท่ีถ่ายท า 
 

ผู้เข้าอบรม 

 เทคนิคและวิธีการตัดต่อคลิปวดิีโอ บรรยาย/สาธิต Kinemaster วิทยากร 
ฝึกปฏิบัติ ตัดต่อวิดโีอด้วยโปรแกรม Kinemaster 

 การเตรียมวสัดุประกอบรายการและ 
การค้นหาแหล่งเสยีงท่ีน ามาใช้ 
การใส่ Closed Caption  

สาธิตการใส่เสียง/
ตัวอักษรประกอบ 

ไฟล์เสียง 
โปรแกรมจัดการ
ตัวอักษร 

วิทยากร 
ผู้เข้าอบรม 

ฝึกปฏิบัติ ใส่เสียงและตัวอักษร  
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3 ประเมินปัญหา AAR /ปรับปรุงคลิปวิดีโอให้สมบูรณ์ 

 แลกเปลีย่นเรยีนรูร้ะหว่างกลุม่เพือ่ศึกษากระบวนการผลติ 
ปรับปรุงแก้ไขผลงาน 

 การส่งออกไฟล์วดิีโอบนYoutube สาธิต สมาร์ทโฟน ผู้เข้าอบรม 

ฝึกปฏิบัติการส่งออกไฟล์เพ่ือเผยแพร่ออนไลน์ 

 เตรียมเผยแพรผ่ลงาน รวบรวมผลงาน 
การน าเสนองาน 

Notebook 
โปรแกรมน าเสนองาน 
คลิปรายการ 

ผู้เข้าอบรม 

วันที่ หัวข้อ/ประเด็นความรู้ วิธีการ วัสดุและอุปกรณ์ ผู้รับผิดชอบ 

4 การน าเสนอผลงานเพื่อการประเมนิและ
ปรับปรุง 

การวิพากษ ์
แลกเปลีย่นความ
คิดเห็น 

คลิปวิดีโอ 5 รายการ วิทยากร 
ผู้เข้าอบรม 

สรุปปญัหากระบวนการผลติ ข้อเสนอแนะ 
                 

การวางแผนด้านสถานที่จัดอบรมโครงการผลิตสื่อออนไลน์เพ่ือพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมี

ส่วนร่วมบนฐานสิ่งแวดล้อมชุมชนครั้งนี้ ได้ความอนุเคราะห์จากผู้อ านวยการกศน.อ าเภอเมืองร้อยเอ็ดได้ร่วม

ประสานกศน.จังหวัดร้อยเอ็ด เพ่ือขอความอนุเคราะห์ใช้สถานที่และสิ่งอ านวยความสะดวก รวมทั้งการเชื่อมต่อ

ระบบเครือข่ายอินเทอเน็ตเพื่อการอบรมปฏิบัติการครั้งนี้ 

การวางแผนด้านสถานที่ถ่ายท า ครูกศน.ต าบลซึ่งมีบทบาทด้านการจัดการแหล่งเรียนรู้ในชุมชน

ได้ร่วมส ารวจและประสานความร่วมมือกลุ่มเครือข่ายอาชีพที่มีศักยภาพและสมัครใจเข้าร่วมอบรมเชิงปฏิบัติการ

ครั้งนี ้                                                                                                       

การวางแผนด้านวิทยากร ผู้วิจัยได้ประสานความร่วมมือเชิญวิทยากรภายนอกชุมชนจากส านัก

เทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชเพ่ือให้ความรู้ทั้งภาคทฤษฎีและการฝึกทักษะปฏิบัติด้านการ

ผลิตสื่อออนไลน์ 

การวางแผนด้านอุปกรณ์ ผู้วิจัยได้ประสานงานล่วงหน้าพร้อมหนังสือเชิญไปยังผู้เข้าอบรมเพ่ือให้

ผู้เข้าร่วมปฏิบัติการได้เตรียมอุปกรณ์ smartphone และnotebooK มาเข้าร่วมในการฝึกปฏิบัติด้วย 

3. ขั้นร่วมสรุป ประเมินผล และปรับปรุง เป็นการร่วมวางแผนพิจารณาแนวทางการมีส่วนร่วม

ประเมินผลเพ่ือปรับปรุงกระบวนการผลิตสื่อออนไลน์แบบมีส่วนร่วม  ผู้วิจัยและกลุ่มปฏิบัติการวิจัยชุมชนได้

ร่วมกันก าหนดแนวทางประเมินผลการเรียนรู้โดยใช้ เทคนิคของกระบวนการกลุ่มในการประเมินกระบวนการ

ปฏิบัติงานในแต่ละข้ันตอน โดยก าหนดกิจกรรมทบทวนหลังปฏิบัติงาน (After Action Review) หรือ AAR เพ่ือให้

ผู้เข้าอบรมแต่ละกลุ่มได้แลกเปลี่ยนประสบการณ์ระหว่างการท างานในบรรยากาศไม่เป็นทางการเพ่ือทบทวน
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ปัญหาและผลส าเร็จและน าไปเป็นบทเรียนในการปรับปรุงวิธีการปฏิบัติให้ราบรื่นและมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

นอกจากนี้ในขั้นตอนสุดท้ายของกระบวนการผลิตสื่อได้วางแผนการร่วมสรุปและประเมินสื่อออนไลน์ที่แต่ละกลุ่ม

ผลิตขึ้นโดยใช้การวิพากษ์ข้ามกลุ่มตามหัวข้อที่ก าหนด เพ่ือให้เกิดมุมมองในมิติที่แตกต่างและสร้างสรรค์ รวมทั้ง

การให้ข้อเสนอแนะซึ่งวิธีการประเมินกระท าทั้งแบบเผชิญหน้าและแบบออนไลน์  

5) ร่วมปฏิบัติ เป็นขั้นตอนการจัดการความรู้ที่กลุ่มปฏิบัติการวิจัยได้ร่วมด าเนินการตามแนวทางที่ได้

วางแผนร่วมกันในการจัดโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการการผลิตสื่อเพ่ือพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วม

บนฐานสิ่งแวดล้อมชุมชน” เพ่ือเสริมพลังร่วมเรียนรู้และเพ่ิมทักษะการใช้เทคโนโลยีเครือข่ายสังคมออนไลน์ใน

กระบวนการผลิตสื่อเพ่ือเป็นแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ของชุมชน โดยได้ด าเนินการดังนี้ 

ก าหนดจุดมุ่งหมาย การอบรมเชิงปฏิบัติการผลิตสื่อเพ่ือพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์เป็น

กระบวนการมีส่วนร่วมจัดการความรู้ที่มุ่งเสริมทักษะการใช้เทคโนโลยีเครือข่ายสังคมออนไลน์ในกระบวนการผลิต

สื่อออนไลน์เพื่อเป็นแหล่งเรียนรู้โดยมีสิ่งแวดล้อมชุมชนอ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ดเป็นฐานทรัพยากรการเรียนรู้ 

ก าหนดวัตถุประสงค์  

1. สร้างความรู้ความเข้าใจกระบวนการจัดการความรู้แบบมีส่วนร่วม 

2. สร้างทักษะการผลิตสื่อออนไลน์ 

3. ได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้และเพ่ิมประสบการณ์การใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์เพ่ือสร้างแหล่ง

เรียนรู้ของชุมชน 

ก าหนดผู้เข้ารับการอบรม  การอบรมเชิงปฏิบัติการครั้งนี้มีผู้เข้ารับการอบรมจ านวนทั้งสิ้น      

45 คน ได้แก่ 

1. กลุ่มเครือข่ายอาชีพในชุมชนจ านวน 15 คน 

2. กลุ่มครูกศน.ซึ่งเป็นกลุ่มปฏิบัติการวิจัยชุมชนจ านวน 30 คน   

ผู้เข้ารับการอบรมทั้งหมดได้ร่วมกันจัดกลุ่มสมาชิกตามความสมัครใจแบ่งออกเป็น 5 กลุ่มซึ่งมี

แนวทางการจัดโดยให้แต่ละกลุ่มประกอบด้วยสมาชิกจากกลุ่มเครือข่ายชุมชนที่เป็นผู้รู้ผู้ปฏิบัติเพ่ือมีบทบาทใน  

การเป็นแหล่งสร้างเนื้อหาความรู้  และจากกลุ่มครูกศน.อ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ดเพ่ือให้มีบทบาทด้านการผลิต

สื่อโดยเฉลี่ยจ านวนครู กศน.ในแต่ละกลุ่มให้ประกอบด้วยสมาชิกที่มีทักษะเสมอกันครบทุกด้านได้แก่ ทักษะ     

การเขียนเพ่ือทักษะการพูด การปรากฏตัว การใช้คอมพิวเตอร์และโปรแกรมประยุกต์ และทักษะการบริหาร

จัดการ เพ่ือการท างานร่วมกันแต่ละบทบาทในกระบวนการผลิตสื่อออนไลน์ 

ก าหนดวิทยากร  วิทยากรในการอบรมครั้งนี้ได้รับความอนุเคราะห์จากคณาจารย์ ส านัก

เทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช มาร่วมให้ความรู้และเป็นพ่ีเลี้ยงประจ ากลุ่มฝึกปฏิบัติ
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ตลอดจนให้ค าแนะน าในการผลิตสื่อออนไลน์ตามประเด็นที่แต่ละกลุ่มได้ร่วมกันออกแบบเนื้อหาและรูปแบบ     

การน าเสนอ  

ก าหนดการจัดการเรียนรู้และสร้างทักษะการผลิตสื่อออนไลน์ การอบรมเชิงปฏิบัติการผลิตสื่อ

ออนไลน์ใช้วิธีการจัดการเรียนรู้ให้สมาชิกโดยการบรรยายให้ความรู้ การสาธิตการใช้อุปกรณ์และเครื่องมือการผลิต

สื่อ   การใช้กระบวนการกลุ่มเพ่ือการแลกเปลี่ยนประสบการณ์และฝึกทักษะการร่วมกันผลิตสื่อ 

ก าหนดเป้าหมายการผลิตสื่อ แต่ละกลุ่มร่วมกันผลิตสื่อรูปแบบคลิปวิดีโอ 1 เรื่อง เนื้อหาที่

น าเสนอเป็นสารสนเทศสิ่งแวดล้อมชุมชนในมิติสังคม มีความยาวไม่เกิน 5 นาทีเพ่ือเผยแพร่ผ่านเครือข่ายสังคม

ออนไลน์ประเภท YouTube และ Facebook group 

ก าหนดขั้นตอนของกิจกรรมการมีส่วนร่วมในกระบวนการผลิตสื่อออนไลน์ ในการอบรมเชิง

ปฏิบัติการครั้งนี้ ผู้วิจัยได้น ากระบวนการกลุ่มมาใช้เพ่ือส่งเสริมกิจกรรมการมีส่วนร่วมแลกเปลี่ยนเรียนรู้และ      

ฝึกปฏิบัติการผลิตสื่อออนไลน์  ใช้รูปแบบวงจรการเรียนรู้เชิงประสบการณ์มาปรับบทบาทการท างานร่วมกันของ

กลุ่ม เพ่ือให้สมาชิกในแต่ละกลุ่มได้น าศักยภาพที่แตกต่างกันของแต่ละบุคคลมาแบ่งปันความรู้และประสบการณ์

เพ่ือสร้างโอกาสการเรียนรู้ร่วมกันอย่างเท่าเทียมในทุกขั้นตอนการผลิตสื่อออนไลน์ โดยระหว่างแต่ละกิจกรรม       

การผลิตสมาชิกในกลุ่มได้จัดสรรเวลาร่วมกันสะท้อนปัญหาและแลกเปลี่ยนประสบการณ์เพ่ือเป็นแนวทางปรับปรุง

แก้ไขการท างานในขั้นตอนต่อๆ ไป กระบวนการผลิตสื่อออนไลน์ในการอบรมครั้งนี้มีหัวข้อและประเด็นการเรียนรู้

ตามตารางการอบรมเชิงปฏิบัติการผลิตสื่อออนไลน์ที่วางแผนไว้รวม 4 วัน สรุปไดด้ังนี้ 

1. การสร้างกลุ่มเครือข่ายออนไลน์เพ่ือการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม เป็นกิจกรรมการน าเข้าสู่

วัตถุประสงค์โครงการที่เน้นกระบวนการมีส่วนร่วมจัดการความรู้ โดยใช้เทคโนโลยีเป็นเครื่องมือในการสื่อสารและ

สร้างเครือข่ายการท างานร่วมกันอย่างมีประสิทธิภาพ กลุ่มปฏิบัติการวิจัยชุมชนได้น าแอพลิเคชั่นไลน์ (Line) มาใช้ 

“สร้างกลุ่มไลน์ online community-101 และ101-NFE” เพ่ือสื่อสารและแบ่งปันข้อมูลการท างานร่วมกัน 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 5 กลุ่มไลน์เพ่ือการสื่อสารแบ่งปันข้อมูล 

สร้างกลุ่มไลน์

เพ่ือร่วม

สื่อสาร
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2. แนวคิดแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมบนฐานสิ่งแวดล้อมชุมชน เป็นกิจกรรม           

การบรรยายเกี่ยวกับแนวทางการพัฒนาแหล่งเรียนรู้รูปแบบใหม่ในชุมชนเพ่ือสร้างความเข้าใจร่วมกันในการมี   

ส่วนร่วมสร้างแหล่งเรียนรู้ออนไลน์โดย“กระบวนการมีส่วนร่วมจัดการความรู้ของชุมชน”จากทุนสิ่งแวดล้อม

ชุมชนทั้งสิ่งแวดล้อมทางธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมทางสังคมวัฒนธรรม เพ่ือปรับเปลี่ยนรูปแบบแหล่งเรียนรู้ใน

ชุมชนโดยน าเทคโนโลยีสมัยใหม่มาใช้เป็นเครื่องมือเพ่ิมขีดความสามารถในการสร้างและเผยแพร่องค์ความรู้ที่มี

สิ่งแวดล้อมเป็นฐานทรัพยากรการเรียนรู้ในชุมชนเพ่ือกระจายโอกาสการเรียนรู้ให้ทั่วถึงและต่อเนื่องตลอดชีวิต 

3. การวางโครงสร้างและแผนรายการคลิปวิดีโอ เป็นกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือสร้างทักษะการจับ

ประเด็นเรื่องราวสิ่งแวดล้อมชุมชนที่น ามาสร้างเนื้อหาเพ่ือน าเสนอเป็นคลิปวิดีโอ โดยการก าหนดชื่อเรื่อง แนวคิด 

วัตถุประสงค์และล าดับการจัดเรียงเนื้อหารายการเพ่ือเป็นกรอบในการจัดท าบทรายการให้สอดคล้องกับประเด็นของ

เนื้อหาสาระตามล าดับ (แบบฟอร์มในภาคผนวก) 

กิจกรรมฝึกปฏิบัติ “ร่วมคิดร่วมท า” โดยระดมประสบการณ์ของสมาชิกในกลุ่มเพ่ือแบ่งบทบาท

ความรับผิดชอบในการท างานร่วมกัน โดยวิทยากรท าหน้าที่กระตุ้นให้สมาชิกช่วยกันเสนอเรื่องราวผ่านการคิดเป็น

ระบบและสามารถเล่าเรื่องสั้นๆที่คาดว่าควรน ามาจัดท าเนื้อหาและเขียนบท 

 

 

 

 

 

 

4. การเขียนบทวิดีโอคลิปสิ่งแวดล้อมชุมชน  การเขียนบทเป็นขั้นตอนที่ส าคัญในกระบวนการ

ผลิตรายการวิดีโอคลิป เนื่องจากบทเป็นแบบร่างจินตนาการที่ใช้เป็นแผนที่ในการสื่อสารเรื่องราวตามประเด็นที่

ก าหนดไว้ให้เป็นรูปธรรม โดยแสดงมิติของเวลา เหตุการณ์ สถานที่และบุคคลในสถานการณ์ที่ต้องการน าเสนอ  

บทประกอบด้วยส่วนภาพและส่วนเสียงที่สามารถสื่อความหมายให้ผู้เกี่ยวข้องทีร่่วมทีมการผลิตทุกฝ่ายสามารถน า

บทรายการไปใช้ประกอบการท างานของแต่ละฝ่ายได้อย่างถูกต้อง  ผู้้เขียนบทจ าเป็นต้องรอบรู้ศาสตร์และศิลป์ใน

ด้านต่างๆ มีจิตวิทยา สามารถเข้าใจการรับรู้และความสนใจในมุมมองของกลุ่มเป้าหมาย เข้าใจประเพณีวัฒนธรรม 

ความเชื่อความศรัทธา โดยเฉพาะการใช้ภาษาที่เหมาะสมกับรูปแบบรายการ การเขียนบทรายการที่ดีควรก าหนด

รูปแบบของรายการให้ชัดเจนว่าเป็นลักษณะใดเช่น สารคดี สาธิต บรรยาย เล่าเรื่อง เพ่ือให้ทุกฝ่ายที่เก่ียวข้องไม่ว่า

ผู้ก ากับรายการ ช่างภาพ ผู้แสดง และทีมงานทุกฝ่ายได้เข้าใจเนื้อหาตรงกันและสามารถผลิตรายการได้ตาม

วัตถุประสงค์และรูปแบบที่ต้องการน าเสนอ 

• ใครจะเล่า 
• เล่าอะไร 
• เล่าให้ใคร 
• เล่าอย่างไร 

ร่วมคิด  ร่วมท า 

 หาประเด็น 

   วางแผน      
   เขยีนบท    
    คนผลิต 

วิทยากร/ ภูมปิัญญา 
เนื้อเร่ือง 
คนดู/คนฟัง 
รูปแบบ 

สื่อ 
ออนไลน ์
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กิจกรรมฝึกปฏิบัติ “เขียนบทวิดีโอคลิปเกี่ยวกับสิ่งแวดล้อมในชุมชนในมิติสังคมวัฒนธรรม” 

ความยาวไม่เกิน 5นาท ีโดยหลังจากฟังการบรรยายเรื่องการเขียนบท สมาชิกแต่ละกลุ่มได้ระดมความคิดเพ่ือเลือก

เรื่องราวเกี่ยวกับชุมชนมาสร้างเนื้อหาเพ่ือก าหนดรูปแบบการน าเสนอและจัดท าบทให้น่าสนใจ ซึ่งก่อนเริ่มลงมือ

เขียนบทแต่ละกลุ่มได้ร่วมกิจกรรมการเล่าเรื่อง เพ่ือเสริมทักษะการสื่อสารจัดล าดับความคิดให้เป็นโครงสร้าง

เรื่องราวได้อย่างเป็นธรรมชาติ โดยแต่ละกลุ่มได้ส่งตัวแทนออกมาเล่าเรื่องที่กลุ่มต้องการน าเสนอ ซึ่งขั้นตอนนี้ได้

เปิดโอกาสให้สมาชิกกลุ่มใหญ่ได้ซักถามสิ่งที่ยังไม่เข้าใจ เพ่ือให้ผู้เล่าได้เรียนรู้วิธีการร้อยเรียงจัดล าดับเรื่องราวจาก

บทน าสู่เนื้อเรื่องและส่วนสรุป เพ่ือให้การเขียนบทของแต่ละกลุ่มมีความสมบูรณ์ครบถ้วน 
 

                  ภาพที่ 6   กิจกรรมเลา่เรื่องและเขยีนบทรายการคลปิวิดีโอ 

การเขียนบทรายการของแต่ละกลุ่มได้น าเนื้อหามาจากเครือข่ายกลุ่มอาชีพที่เป็นผู้รู้ผู้ปฏิบัติและมี

ส่วนร่วมสร้างแหล่งเรียนรู้และภูมิปัญญาท้องถิ่น โดยสาระสรุปของเนื้อหาทั้ง 5 เรื่องมีดังนี ้

เรื่องที่ 1  การบริหารจัดการขยะรีไซเคิล น าเสนอประเด็นการลดโลกร้อนด้วยการคัดแยก

ขยะก่อนทิ้ง แบ่งเป็น 2 ประเด็น 1. ประเภทของขยะ ได้แก่ ขยะเปียก ขยะรีไซเคิล ขยะอันตรายและขยะทั่วไป  

2. ขั้นตอนการคัดแยกขยะ จุดเด่นทิ้งท้ายของเรื่องคือ ความสามัคคีของคนในหมู่บ้านที่ร่วมใจพร้อมเพรียงกัน

จัดการขยะอย่างเข้มแข็งทุกครัวเรือน ที่ส าคัญคือการมีคณะกรรมการหมู่บ้านเป็นผู้จัดตั้งกองทุนการบริหารจัดการ

ขยะรีไซเคิล ที่ท าให้คนในหมู่บ้านมีรายได้จากการน าขยะมาขาย โดยชี้ให้เห็นการสร้างคุณภาพชีวิตควบคู่กับ

คุณภาพสิ่งแวดล้อม 

เรื่องที่ 2 สวนเห็ดไพบูลย์ :เห็ดนางฟ้าปลอดสาร เป็นการน าเสนอแหล่งเรียนรู้สวนเห็ด

ไพบูลย์ ซึ่งเป็นแหล่งเพาะเห็ดนางฟ้า  กรรมวิธีเพาะเห็ดนางฟ้า การท าก้อนเห็ดจากวัสดุซึ่งหาได้ในท้องถิ่นที่เป็น

ส่วนประกอบส าคัญคือขี้เลื่อยยางพารา และเตานึ่งขนาดใหญ่ ในรายการเสนอขั้นตอนการท าก้อนเห็ดและการเก็บ

ผลผลิตเพ่ือน าไปจ าหน่ายสร้างรายได้ 

เรื่องที่ 3 การปลูกมะนาวในบ่อซีเมนต์  เป็นการน าเสนอแหล่งเรียนรู้อาชีพการปลูกมะนาว

ซึ่งเป็นหนึ่งในสมุนไพรที่มีสรรพคุณมากมาย สามารถใช้ประโยชน์ได้ทุกส่วนไม่ว่าใบ ดอก เมล็ด เปลือก ซึ่งการปลูก
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มะนาวที่วัดเกษตรส าราญเป็นการริเริ่มที่เกิดจากท่านเจ้าอาวาสมีแนวคิดในการช่วยเหลือชาวบ้าน เนื่องจากบาง

ฤดูกาลมะนาวมีราคาแพงมาก จึงคิดหามะนาวพันธุ์ต่างๆมาทดลองปลูกเพ่ือปรับให้สอดคล้องกับพ้ืนที่วัด โดยการ

ปลูกมะนาวในบ่อซีเมนต์เนื่องจากสามารถจัดการดูแลได้ง่าย โดยเฉพาะปุ๋ยน้ าหมักที่ใช้ก็ได้จากเศษอาหารที่เหลือ

ในวัด ซึ่งได้รับผลส าเร็จจนสามารถต่อยอดแปรรูปเป็นน้ ามะนาวใช้ในโอกาสต่างๆทัว่ทั้งต าบลอีกด้วย  

เรื่องที่ 4 ศูนย์เรียนรู้เกษตรผสมผสานของพ่ออวน  น าเสนอวิถีการท าเกษตรตามแนวทาง

เศรษฐกิจพอเพียงโดยการปลูกพืชสมุนไพรผสมผสานหลายชนิดและมีการลี้ยงสัตว์น้ าประเภทปลา กุ้งฝอย และกบ 

วัตถุประสงค์ต้องการให้มีพอกินพอใช้ได้ทุกฤดูกาล จุดเด่นคือการลดรายจ่าย เพ่ิมรายได้ และคุณธรรมของการ

แบ่งปันโดยนอกจากส่วนที่มีมากจนน าไปขายแล้วยังอนุญาตให้ผู้ที่ต้องการใช้สอยเล็กๆ น้อยๆ สามารถมาน าไปใช้

ไดโ้ดยไม่คิดค่าใช้จ่ายอีกด้วย  

เรื่องที่ 5 โฮมสเตย์นวัตวิถีบ้านโนนส าราญ น าเสนอรูปแบบการท่องเที่ยวเพ่ือซึมซับความเป็น

ชุมชนท้องถิ่นโดยการพักผ่อนและร่วมกิจกรรมตามวิถีชีวิตชุมชนในช่วงเวลา 2 วัน 1 คืน ความเด่นของชุมชนคือ

เป็นหมู่บ้านเข้มแข็งในการมีส่วนร่วมของชุมชน โนนส าราญได้รับคัดเลือกเป็นหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงอยู่เย็นเป็น

สุขระดับจังหวัด  และร่วมเป็นชุมชนท่องเที่ยว OTOP นวัตวิถี     กิจกรรมเด่นคือ การสักการะต้นฉ าฉา 300 ปี 

การจัดบายศรีต้อนรับ ชมการฟ้อนร าพ้ืนบ้าน การทอผ้า และบริการผู้มาพักด้วยเมนูอาหารสดที่ผลิตเองในหมู่บ้าน 

และเป็นหมู่บ้านปราศจากแอลกอฮอล์ 

5. เทคนิคการถ่ายท าวิดีโอคลิป อุปกรณ์และเครื่องมือ เป็นกิจกรรมการบรรยายและสาธิตการใช้ 

วัสดุอุปกรณ์ในการบันทึกวิดีโอได้แก่ สมาร์ทโฟนและแอพพลิเคชั่นบนบนมือถือ แนะน าเทคนิควิธีการบันทึกภาพ

วิดีโอด้วยมุมกล้องขนาดต่างๆ และการสื่อสารความหมายของขนาดภาพ เพ่ือน ามาใช้ประโยชน์ในการล าดับตัดต่อ

ภาพ รวมทั้งการจัดการแบ่งปัน (share) ไฟล์ภาพและไฟล์วิดีโอระหว่างอุปกรณ์ผ่านแอพพลิเคชั่น Line เพ่ือ

น ามาใช้ร่วมกันในการตัดต่อรายการของแต่ละกลุ่มให้มีความสมบูรณ์ 

กิจกรรมฝึกปฏิบัติ เป็นการฝึกทักษะการบันทึกวิดีโอด้วยภาพขนาดต่างๆ และการ  share ไฟล์

วิดีโอระหว่างอุปกรณ์ผ่านแอพพลิเคชั่น Line เพ่ือน ามาใช้งานร่วมกันในกลุ่ม 

การบันทึกรายการนอกสถานที่ด้วยสมาร์ทโฟน  เป็นกิจกรรมการบันทึกคลิปวิดีโอตามบทรายการ

ที่แต่ละกลุ่มได้ก าหนดไว้ รวมทั้งได้ก าหนดผู้รับผิดชอบฝ่ายต่างๆเพ่ือท างานร่วมกันในกระบวนการผลิตได้แก่        

ผู้ก ากับรายการ ผู้ช่วยก ากับรายการ ช่างกล้อง ผู้ช่วยทางเทคนิค ฝ่ายประสานงาน ผู้ด าเนินรายการ กิจกรรม    

การบันทึกรายการนอกสถานที่เป็นการเรียนรู้ที่เน้นให้สมาชิกในกลุ่มร่วมท างานเป็นทีมเพ่ือลงมือปฏิบัติจริงใน

กระบวนการผลิต ได้ฝึกทักษะการแก้ไขปัญหาเฉพาะหน้าที่เกิดขึ้น รวมทั้งการตัดสินใจในการจัดการควบคุมดูแล

ทีมผลิตและกระบวนการผลิตให้เป็นไปตามแผนผลิต  โดยมีวิทยากรประจ ากลุ่มเป็นผู้ให้ค าแนะน า 
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กิจกรรมฝึกปฏิบัติ แบ่งกลุ่มบันทึกรายการตามบทคลิปวิดีโอ 5 กลุ่มเพ่ือร่วมกันลงมือผลิตรายการ

ตามบทบาทที่แต่ละกลุ่มได้ก าหนดไว้โดยมีวิทยากรประจ ากลุ่มติดตามให้ค าแนะน า 

 

  

  
                                     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 7 กิจกรรมการบันทึกรายการนอกสถานที่ของแต่ละกลุ่ม 

 

6. เทคนิคการตัดต่อคลิปวิดีโอด้วยโปรแกรมประยุกต์บนมือถือ เป็นกิจกรรมฝึกทักษะการล าดับ

ภาพและเสียงที่เป็นองค์ประกอบของเรื่องราวที่ก าหนดไว้ในบทรายการให้เชื่อมต่อตามวัตถุประสงค์ที่ต้องการ

สื่อสาร การตัดต่อวิดีโอคลิปในปัจจุบันเป็นเรื่องที่ท าได้ไม่ยากและยังมีคุณภาพไม่น้อยกว่าการตัดต่อด้วยเครื่องมือ

ที่มีราคาสูงในอดีต เนื่องจากเทคโนโลยีดิจิทัลได้เข้ามามีบทบาทในการจัดการข้อมูลต่างๆด้วยระบบไฟล์ซึ่งช่วยท า

ให้การท างานเชื่อมต่อกันระหว่างแต่ละอุปกรณ์เป็นไปได้สะดวก  ในการตัดต่อคลิปวิดีโอจึงเป็นการน าเนื้อหาข้อมูล

ที่บันทึกเป็นไฟล์วิดีโอด้วยอุปกรณ์มือถือมาผ่านกระบวนการเรียบเรียงจัดล าดับข้อมูลโดยใช้โปรแกรมประยุกต์หรือ

แอพพลิเคชั่นที่ท างานบนอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ประเภทต่างๆเช่น สมาร์ทโฟน แทบเล็ต และโน้ตบุ๊ก การอบรม   

ครั้งนี้วิทยากรได้แนะน าหลักการตัดต่อวิดีโอโดยภาพรวมของทุกอุปกรณ์ และสาธิตการใช้ KineMaster เป็น
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แอพพลิเคชั่นตัดต่อบนสมาร์ทโฟนที่มีคุณสมบัติครบในการท างานครอบคลุมการใช้เทคนิคพิเศษต่างๆ โดยไม่เสีย

ค่าใช้จ่าย เนื่องจากผู้เข้าอบรมส่วนใหญ่คุ้นเคยการใช้สมาร์ทโฟนเป็นอุปกรณ์หลักในการเรียนรู้  ซึ่งท าให้สมาชิกที่

เข้าร่วมอบรมทุกคนได้ลงมือฝึกทักษะการตัดต่อวิดีโอด้วยตนเอง และในส่วนคลิปวิดีโอที่เป็นผลงานรวมของกลุ่ม  

ผู้ก ากับรายการแต่ละกลุ่มซึ่งมีทักษะการใช้โปรแกรมประยุกต์ได้น าไปตัดต่อให้สมบูรณ์ด้วยการใส่ตัวอักษรและ

เสียงประกอบผ่านการท างานบนโน้ตบุ๊ก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 8 กิจกรรมการตดัต่อคลิปวดิีโอ 

 

7. การจัดการแหล่งเสียงและการใส่ตัวอักษร (closed caption) ในรายการ เป็นกิจกรรม      

ส่วนหนึ่งในขั้นตอนการตัดต่อเพ่ือเพ่ิมเติมความสมบูรณ์ของการน าเสนอเนื้อหา โดยเป็นการเน้นย้ าข้อความส าคัญ

ด้วยตัวอักษร หรือใช้เสียงประกอบเพื่อสร้างอารมณ์ความรู้สึกและบรรยากาศของเนื้อหาในรายการ 

8. การส่งออกไฟล์วิดีโอ (Export) เพ่ือเผยแพร่บน Youtube และ Facebook group เป็น

กิจกรรมหลังจากการตัดต่อคลิปวิดีโอเสร็จสมบูรณ์ เพ่ือเรียนรู้ช่องทางการเผยแพร่สื่อออนไลน์ด้วยขั้นตอนการ 
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Export ไฟล์งานไปเผยแพร่ใน Facebook group หรือ Youtube เพ่ือให้คลิปวิดีโอที่ผลิตเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายหรือ

ผู้สนใจที่เข้าร่วมกลุ่มไดต้ามวัตถุประสงค ์

 Facebook เป็นเว็บไซด์ที่ให้บริการเครือข่ายสังคมออนไลน์เพ่ือสร้างพ้ืนที่สื่อสารระหว่างกลุ่ม

ผู้ใช้งานอินเทอเน็ตที่ต้องการรวมตัวสร้างกลุ่มเพ่ือน กลุ่มสมาชิกสนใจ  การอบรมครั้งนี้เลือกใช้ Facebook 

Group เป็นช่องทางสร้างชุมชนบนอินเทอเน็ตส าหรับกลุ่มที่ต้องการร่วมกันผลิตคลิปวิดีโอสารสนเทศสิ่งแวดล้อม

ชุมชนอ าเภอเมืองร้อยเอ็ด โดยสร้างเป็นกลุ่มปิดเพ่ือใช้เป็นพ้ืนที่แบ่งปันความรู้และแลกเปลี่ยนประสบการณ์ซึ่งกัน

และกันในมิติต่างๆ ของคนในชุมชนที่สนใจเข้าร่วมพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ โดยยังสามารถขยายเครือข่ายต่อไป

ยังกลุ่มอ่ืนๆ หรือสร้างเป็นกลุ่มเปิดได้อีกหลายช่องทาง 

 

 

 
ภาพที ่ 9 ชุมชนแหล่งเรียนรู้ออนไลน์กศน.อ าเภอเมืองร้อยเอ็ดบน Facebook group 
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 ส่วน YouTube เป็นอีกหนึ่งเว็บไซด์ที่เป็นช่องทางการแบ่งปันและเผยแพร่คลิปวิดีโอที่มีผู้นิยมใช้

งานกันอย่างแพร่หลาย ท าให้ YouTube จัดเป็นแหล่งค้นคว้าหาความรู้และแหล่งเรียนรู้ของผู้คนทั่วไปทุกกลุ่มทุก

วัย และเป็นแหล่งรวมเรื่องราวหลากหลายแง่มุมตามความสนใจของผู้ใช้และผู้สร้างเนื้อหาที่เข้ามามีส่วนร่วมผลิต

และน าวิดีโอไปใช้อย่างกว้างขวาง Youtube จึงเป็นอีกหนึ่งแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวติ 

ภาพที่ 10   การเผยแพร่คลิปวดิีโอบน YouTube 
 

กิจกรรมฝึกปฏิบัติ ผู้เข้าอบรมฝึกทักษะการตัดต่อวิดีโอบน smartphone หรือ notebook โดย

ใช้แอพพลิเคชั่น KineMaster ส าหรับการตัดต่อบน smartphone และใช้โปรแกรม Window Movie Maker 

ส าหรับผู้ที่ใช้งานตัดต่อบน Notebook  (รายละเอียดขั้นตอนในภาคผนวก) หลังจากได้ตัดต่อคลิปรายการเสร็จ

สมบูรณ์ครบถ้วนทั้งภาพ เสียงและตัวอักษรต่างๆ แต่ละกลุ่มได้ฝึกการอัพโหลดไฟล์วิดีโอ (upload File) ผ่าน     

สื่อสังคมออนไลน์ทั้งช่องทาง youtube และ facebook group                   

9. การน าเสนอผลงานและการประเมินสื่อ เป็นกิจกรรมวิพากษ์ชิ้นงานคลิปวิดีโอที่แต่ละกลุ่ม

ผลิตขึ้น โดยให้ผู้เข้าอบรมร่วมกันประเมินสื่อในฐานะของผู้ชมรายการ ทั้งด้านเนื้อหา รูปแบบการน าเสนอและ

เทคนิคการผลิต  

กิจกรรมฝึกปฏิบัติ เป็นการน าเสนอผลงานหลังกระบวนการผลิตเสร็จสิ้นสมบูรณ์ทุกขั้นตอน โดย

แต่ละกลุ่มผลิตรายการได้ส่งตัวแทนกลุ่มออกมาน าเสนอผลงาน เริ่มด้วยการอธิบายแผนรายการก่อนเสนอคลิป

วิดีโอประกอบด้วย ชื่อรายการ แนวคิด และวัตถุประสงค์ เพ่ือให้สมาชิกกลุ่มอ่ืนได้ร่วมกันวิพากษ์ชิ้นงานตามที่

ผู้ผลิตได้ตั้งวัตถุประสงค์ไว้ รวมทั้งให้ข้อเสนอแนะอ่ืนๆในฐานะเป็นผู้ชมรายการ นอกจากนี้ได้เปิดโอกาสให้ผู้เข้า

อบรมได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้ ทบทวนประสบการณ์ข้ามกลุ่ม เพ่ือสะท้อนคิดกิจกรรมที่ได้ปฏิบัติในแต่ละขั้นตอนของ
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กระบวนการผลิตคลิปวิดีโอ หลังจากสมาชิกได้ร่วมกันวิพากษ์และแลกเปลี่ยนประสบการณ์ของแต่ละกลุ่มแล้ว 

วิทยากรไดส้รุปและให้ข้อเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุงในโอกาสต่อไป 

6) ร่วมประเมิน ปรับปรุงแก้ไข เป็นขั้นตอนสุดท้ายของกระบวนการมีส่วนร่วมจัดการความรู้ ซึ่ง

ผู้วิจัยได้จัดกิจกรรมการประเมินผลเป็น 2 รูปแบบคือ 1) การประเมินความพึงพอใจโครงการผลิตสื่อเพ่ือพัฒนา

รูปแบบแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมบนฐานสิ่งแวดล้อมชุมชน และ 2) การทบทวนหลังกิจกรรม หรือ AAR 

(After Action Review) 

1) การประเมินความพึงพอใจโครงการผลิตสื่อเพ่ือพัฒนารูปแบบแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมี

ส่วนร่วมบนฐานสิ่งแวดล้อมชุมชน เป็นการประเมินผลในรูปแบบออนไลน์เพ่ือให้กลุ่มปฏิบัติการวิจัยชุมชนที่เข้า

ร่วมการอบรมจ านวนผู้ เข้ารับการอบรมจ านวน 30 คน ได้ประเมินความพึงพอใจผ่าน google form บน

โทรศัพท์มือถือ ซึ่งมผีู้ตอบแบบประเมินกลับมาจ านวน 27 คน 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

                        

ภาพที่ 11  แบบประเมินออนไลน์โดยใช้ GOOGLE FORM 

 

สรุปผลการประเมินความพึงพอใจโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการผลิตสื่อเพื่อพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมี
ส่วนร่วมบนฐานสิ่งแวดล้อมชุมชน 
1. จ านวนผู้ตอบแบบประเมิน จ านวน 27 คน  แบ่งเป็นเพศหญิง 17 คน  เพศชาย 10 คน   
2. อายุเฉลี่ยของผู้ตอบแบบประเมิน 30-39 ปี 
3. ระดับการศึกษาของผู้ตอบแบบประเมิน ปริญญาตรี และ ปริญญาโท  
4. อาชีพของผู้ตอบแบบประเมิน บุคลากรทางการศึกษา กศน. ร้อยเอ็ด 
5. ระดับความรู้เกี่ยวกับสื่อออนไลน์ของผู้ตอบแบบประเมิน  ก่อนเข้าอบรม เฉลี่ยอยู่ในระดับ มาก 4.19 และหลัง
เข้าร่วมอบรม มากที่สุด 4.48 
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ตารางท่ี 6 แสดงข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถามการเข้ารับการอบรม (n=27) 

 ข้อมูลพื้นฐาน จ านวน ร้อยละ 

เพศ ชาย  10 37.04 

 
รวม 

หญิง  17 62.96 
  27 100 

อายุ น้อยกว่า 30  0 - 
 
 
 

รวม 

30-39  11 40.74 
40-49  9 33.33 
50-59  7 25.93 

  27 100 
ระดับศึกษา 
 
 

รวม 

ปริญญาตรี  21 77.78 
ปริญญาโท  6 22.22 
ปริญญาเอก  0 - 

  27 100 

  ตารางที่ 6 แสดงข้อมูลทั่วไปของผู้เข้ารับการอบรม พบว่า ผู้เข้าอบรมแบ่งเป็น เพศชายจ านวน 

10 คน คิดเป็นร้อยละ 37 และ เพศหญิงจ านวน 17 คิดเป็นร้อยละ 63  มีอายุระหว่าง 30-39ปี จ านวน 11 คน 

อายุระหว่าง 40-49 จ านวน 9 คน และอายุระหว่าง 50-59 จ านวน 7 คน เป็น ส่วนมากเป็น กศน.ร้อยเอ็ด  

ตารางท่ี 7 แสดงความพึงพอใจต่อการบรรยายด้านวิทยากร (n=27) 

ด้านวิทยากร ค่าเฉลี่ย S.D. แปลผล 
1. สามารถอธิบายเข้าใจง่ายเนื้อหาชัดเจนและตรงประเด็น 4.63 0.56 มากที่สุด 

     2.   มีความครบถ้วนของเนื้อหาในการบรรยาย 4.59 0.57 มากที่สุด 
     3.   ใช้ภาษาท่ีเหมาะสมและเข้าใจง่าย 4.59 0.57 มากที่สุด 
     4.   การใช้เวลาเหมาะสมตามท่ีก าหนดไว้ 
     5.   การตอบข้อซักถามในการบรรยายการฝึกอบรม 

4.26 
4.70 

0.66 
0.54 

มาก 
มากที่สุด 

รวมเฉลี่ย 4.56 0.58 มากที่สุด 

  ตารางที่ 7 แสดงความพึงพอใจต่อการบรรยาย พบว่า ผู้เข้าอบรมมีความพึงพอใจในด้านวิทยากร

ในภาพรวมของการอบรมอยู่ในระดับ มากที่สุด คิดเป็นค่าเฉลี่ยรวม 4.56 
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ตารางท่ี 8 ประเมินความรู้ของผู้เข้าร่วมอบรมก่อน และ หลัง การเข้าอบรม (n=27) 

ด้านความรู้ของผู้เข้าอบรม  ค่าเฉลี่ย S.D. แปลผล 
1. ความรู้ความเข้าใจในเนื้อหา ก่อน เข้ารับการอบรม 4.19 0.68 มาก 

     2.   ความรู้ความเข้าใจในเนื้อหา หลัง เข้าการอบรม 4.48 0.51 มาก 
     3.   ความรู้ผู้เข้าอบรมสามารถอธิบายรายละเอียดต่างๆ ได้ 4.48 0.64 มาก 
     4.   สามารถน าความรู้ไปเผยแพร่หรือถ่ายทอดให้กับผู้อ่ืนได้ 
     5.   มีความม่ันใจและสามารถน าความรู้ที่ได้รับไปใช้ได้ 

4.52 
4.59 

0.58 
0.57 

มากที่สุด 
มากที่สุด 

    
รวมเฉลี่ย 4.45 0.60 มาก 

  ตารางที่ 8 แสดงความรู้ของผู้เข้าร่วมอบรมก่อน และ หลัง การเข้าอบรมพบว่า ผู้เข้าอบรมมี

ความรู้ก่อนการอบรม อยู่ในระดับมาก และเมื่อเข้ารับการอบรมแล้วอยู่ ในระดับ มาก โดยสามารถอธิบาย

รายละเอียดต่างๆ ได้ และสามารถน าความรู้ไปเผยแพร่หรือถ่ายทอดให้กับผู้อ่ืนได้และมีความม่ันใจและสามารถน า

ความรู้ที่ได้รับไปใช้ได้ อยู่ในระดับ มากที่สุด  โดยภาพรวมระดับความรู้ของผู้เข้าอบรม มีระดับความรู้อยู่ใน    

ระดับมาก คิดเป็นค่าเฉลี่ยรวม 4.45 

ตารางท่ี 9 การบริหารจัดการในการจัดอบรม (n=27) 

ด้านการบริหารจัดการอบรม ค่าเฉลี่ย S.D. แปลผล 
1. การจัดล าดับขั้นตอนของเนื้อหาและกิจกรรม 4.52 0.51 มากที่สุด 

     2.   สื่อประกอบการอบรม 4.56 0.64 มากที่สุด 
     3.   ความพร้อมของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์และโสตทัศนูปกรณ์ 4.41 0.69 มาก 
     4.   การให้บริการของเจ้าหน้าที่ 
     5.   สถานที่สะอาดและมีความเหมาะสม 

4.59 
4.48 

0.50 
0.70 

มากที่สุด 
มาก 

     6.   ระยะเวลาในการอบรมมีความเหมาะสม 4.30 0.67 มาก 
     7.   อาหาร เครื่องดื่ม และอาหารว่างมีความเหมาะสม 4.44 0.64 มาก 
     8.   การประชาสัมพันธ์โครงการฯ 4.33 0.55 มาก 

รวมเฉลี่ย 4.45 0.61 มาก 

  ตารางที่ 9 แสดงการบริหารจัดการในการจัดอบรม พบว่า ผู้เข้าอบรมมีความเห็นเกี่ยวกับ       

การจัดล าดับขั้นตอนของเนื้อหาและกิจกรรม สื่อประกอบการอบรม  การให้บริการของเจ้าหน้าที่ อยู่ในระดับมาก

ที่สุด และ ความพร้อมของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์และโสตทัศนูปกรณ์  สถานที่สะอาดและมีความเหมาะสม 
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ระยะเวลาในการอบรมมีความเหมาะสม อาหาร เครื่องดื่ม และอาหารว่างมีความเหมาะสม การประชาสัมพันธ์

โครงการฯ อยู่ในระดับ มาก โดยภาพรวมระดับการบริหารจัดการในการจัดอบรม อยู่ในระดับมาก คิดเป็นค่าเฉลี่ย

รวม 4.45 

ตารางท่ี 10 ความพึงพอใจเครื่องมือการผลิตสื่อเพื่อพัฒนารูแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ในการฝึกอบรม (n=27) 

ด้านความพึงพอใจเกี่ยวกับเครื่องมือ  ค่าเฉลี่ย S.D. แปลผล 
1. เครื่องมือการผลิต  Hardware อุปกรณ์ 4.48 0.64 มาก 

     2.   เครื่องมือการผลิต Software แอปพลิเคชั่นต่างๆ 4.48 0.64 มาก 
รวมเฉลี่ย 4.45 0.61 มาก 

 ตารางที่ 10 แสดงความพึงพอใจเกี่ยวกับเครื่องมือการผลิตสื่อเพ่ือพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ในการ

ฝึกอบรม พบว่า ผู้เข้าอบรมมีความเห็นเกี่ยวกับเครื่องมือการผลิต Hardware อุปกรณ์ และ เครื่องมือการผลิต 

Software แอปพลิเคชั่นต่างๆ อยู่ในระดับมาก และภาพรวมเครื่องมือการผลิตสื่อเพ่ือพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์

ในการฝึกอบรม อยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.45 

ตารางท่ี 11 ระดับความพึงพอใจในการน าความรู้จากการอบรมมาใช้พัฒนาแหล่งเรียนรู้ (n=27) 

ด้านการน าความรู้มาใช้พัฒนาแหล่งเรียนรู้จากการอบรม ค่าเฉลี่ย S.D. แปลผล 
1. การวางแผนโครงสร้างรายการ 4.56 0.58 มากที่สุด 

     2.   การเขียนบท 4.59 0.57 มากที่สุด 
     3.   โปรแกรมการตัดต่อวิดีโอ 4.67 0.55 มากที่สุด 
     4.   การค้นหาเสียงที่น ามาใช้ 
     5.   การใส่เสียงประกอบ 

4.52 
4.41 

0.58 
0.57 

มากที่สุด 
มาก 

     6.   การส่งออกไฟล์ 4.41 0.64 มาก 
     7.   การเผยแพร่ในสื่อ YouTube 4.48 0.58 มาก 
     8.   การใส่ CC ค าบรรยาย YouTube 4.52 0.64 มากที่สุด 
     9.   การสร้าง QR code 4.52 0.64 มากที่สุด 
     10. การเผยแพร่ใน Facebook 4.48 0.58 มาก 
     11. การสร้าง Community ใน Facebook 4.44 0.58 มาก 
     12. การน าความรู้ที่ได้รับไปประยุกต์ใช้ในการปฏิบัติงานได้ 4.59 0.57 มากที่สุด 
    

รวมเฉลี่ย 4.52 0.59 มากที่สุด 
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  ตารางที่ 11 แสดงความพึงพอใจในการน าความรู้จากการอบรมมาใช้พัฒนาแหล่งเรียนรู้ พบว่า   

ผู้เข้าอบรมมีความเห็นเกี่ยวกับ ความพึงพอใจในการน าความรู้มาใช้พัฒนาแหล่งเรียนรู้จากการอบรม โปรแกรม

การตัดต่อวิดีโอ การเขียนบท การวางแผนโครงสร้างรายการ การค้นหาเสียงที่น ามาใช้ การใส่ CC ค าบรรยาย 

YouTube การสร้าง QR code มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุดตามล าดับ  และ มีระดับความพึงพอใจเกี่ยวกับ 

การเผยแพร่ในสื่อ YouTube การเผยแพร่ใน Facebook การใส่เสียงประกอบ การส่งออกไฟล์ การสร้าง 

Community ใน Facebook อยู่ในระดับ มาก และภาพรวมของ ความพึงพอใจในการน าความรู้มาใช้พัฒนาแหล่ง

เรียนรู้จากการอบรม อยู่ในระดับมากที่สุด ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.52  

2) การทบทวนหลังกิจกรรม หรือ AAR (After Action Review) นอกจากผลการประเมิน

ออนไลน์ความพึงพอใจในการเข้าร่วมอบรมเชิงปฏิบัติการผลิตสื่อออนไลน์แล้ว กลุ่มวิจัยปฏิบัติการชุมชนยังมี    

การประเมินผลระหว่างขั้นตอนการปฏิบัติแต่ละกิจกรรมเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และทัศนคติเชิงสร้างสรรค์ใน      

การร่วมแลกเปลี่ยนประสบการณ์การแก้ปัญหาที่เกิดข้ึนในการท างานเพื่อเป็นบทเรียนที่สามารถน าไปปรับปรุงและ

พัฒนาอย่างต่อเนื่อง โดยใช้เทคนิค AAR (After Action Review) ซึ่งเป็นหนึ่งในเครื่องมือในการจัดการความรู้เพ่ือ

ประเมินผลแบบเสริมพลัง (Empower Evaiuation) โดยร่วมสรุปทบทวนและสะท้อนคิดสิ่งที่เกิดขึ้นหลังขั้นตอน

การปฏิบัติเพ่ือสรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ และแลกเปลี่ยนประสบการณ์ที่เกิดขึ้นจากขั้นตอนการพัฒนาแหล่งเรียนรู้

ออนไลน์ที่เสร็จสิ้นไป  โดยวิเคราะห์ทั้งผลงานและกระบวนการ พิจารณาทั้งความส าเร็จและความล้มเหลว   

วิเคราะห์สาเหตุที่ท าให้เป็นเช่นนั้น และสิ่งที่จะด าเนินการต่อไปให้ดีกว่าเดิม  

ผู้วิจัยและกลุ่มปฏิบัติการวิจัยชุมชนได้ร่วมกันทบทวนผลการเรียนรู้และการมีส่วนร่วมกระบวน 

การผลิตคลิปวิดีโอเพ่ือเป็นแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ของชุมชนผ่าน YouTube และ Facebook group สรุปได้ดังนี้ 

1. เป้าหมายที่คาดว่าจะได้รับจากการร่วมปฏิบัติการผลิตสื่อออนไลน์ คือ  

 1) สร้างเครือข่ายคนในชุมชนเพ่ือขยายความร่วมมือในกระบวนการผลิตคลิปวิดีโอเพ่ือ         

การจัดการความรู้สิ่งแวดล้อมชุมชน 

 2) เสริมความรู้และทักษะการใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์เป็นเครื่องมือจัดการความรู้ของชุมชน

เพ่ือยกระดับแหล่งเรียนรู้ที่มีอยู่ในชุมชนให้เป็นแหล่งเรียนรู้ในรูปสื่อออนไลน์ที่สามารถเข้าถึงได้ทุกที่ ทุกเวลา 

3) สร้างพ้ืนที่แลกเปลี่ยนเรียนรู้ของเครือข่ายการจัดการความรู้ในชุมชนผ่านเครือข่ายสังคม

ออนไลน์ 

2. สิ่งที่เกิดข้ึนตามเป้าหมาย คือ  

 1) การรวมกลุ่มครูกศน.เข้าร่วมปฏิบัติการวิจัยชุมชนเพ่ือส่งเสริมบทบาทแกนน าในการสร้าง

เครือข่ายกลุ่มอาชีพต่างๆให้มีส่วนร่วมจัดการความรู้สารสนเทศสิ่งแวดล้อมของชุมชนที่แต่ละคนมีความรู้และ
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ประสบการณ์ในการปฏิบัติโดยการถ่ายทอดเป็นเนื้อหาสาระในการผลิตคลิปวิดีโอ เพ่ือเป็นแหล่งเรียนรู้ผ่าน

เครือข่ายสังคมออนไลน์ 

2)  สมาชิกครูกศน.ในกลุ่มปฏิบัติการวิจัยชุมชนและกลุ่มเครือข่ายอาชีพชุมชนได้ร่วมกันสร้าง

ความรู้และเพ่ิมทักษะการใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ในการผลิตและน าเสนอคลิปวิดีโอที่มีสาระเกี่ยวกับสิ่งแวดล้อม

ของชุมชนในมิติสังคมเพ่ือเป็นแหล่งเรียนรู้ของชุมชนผ่าน Facebook group และ YouTube 

3) สมาชิกที่เข้าร่วมอบรมเชิงปฏิบัติการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ได้ร่วมสร้างพ้ืนที่

แลกเปลี่ยนเรียนรู้ผ่าน “ชุมชนแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ กศน.อ าเภอเมือง ร้อยเอ็ด” ในรูปแบบของเครือข่ายสังคม

ออนไลน์ประเภท Facebook group และ YouTube 

3. สิ่งที่เกินเป้าหมายที่ครูกศน.ในกลุ่มปฏิบัติการวิจัยชุมชนได้คาดไว้คือ 

1) การใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์เป็นเครื่องมือสื่อสารเพ่ือการท างานร่วมกันในกระบวนผลิต

สื่อออนไลน์  ซึ่งเท่าที่ผ่านมาสมาชิกส่วนใหญ่คุ้นเคยการใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์เพ่ือโพสต์ข้อมูลสินค้าและ

บริการของตนเองโดยไม่มีการวางแผนการน าเสนอ การร่วมปฏิบัติการครั้งนี้ช่วยให้สมาชิกที่เข้าร่วมอบรมได้เรียนรู้

การจัดการความรู้อย่างเป็นระบบเพ่ือสร้างสื่อออนไลน์ให้มีคุณภาพและมีประสิทธิภาพกว่าที่เคยท ามา โดยมี     

การก าหนดแผนรายการและมีโครงสร้างการน าเสนอรายการที่มีการล าดับเรื่องราวเป็นขั้นตอนตามประเด็นเนื้อหา

อย่างชัดเจนเข้าใจได้ง่าย ท าให้รายการมีความน่าสนใจมากขึ้น รวมทั้งยังได้เรียนรู้การใช้เครือข่ายออนไลน์เพ่ือ

แบ่งปันไฟล์ข้อมูลของสมาชิกแต่ละคนในกลุ่มมาร้อยเรียงเชื่อมต่อเป็นเรื่องราวเดียวกันในกระบวนการผลิตสื่อ     

ท าให้สามารถร่วมกันผลิตผลงานเพ่ือสร้างแหล่งเรียนรู้ได้รวดเร็วและสมบูรณ์มากขึ้น 

2) กระบวนการกลุ่มที่มีส่วนส่งเสริมการน าศักยภาพที่แตกต่างกันของสมาชิกในกลุ่มมาสร้าง

ความเข้มแข็งในการจัดการความรู้ของกลุ่ม  โดยกระบวนการผลิตสื่อออนไลน์ที่ร่วมกันจัดการความรู้นี้เปิดโอกาส

ให้สมาชิกแต่ละคนในกลุ่มได้แสดงบทบาทและความสามารถในด้านที่ตนเองถนัดและมีประสบการณ์ตรงมาร่วม

วางแผนการผลิตตั้งแต่การสร้างเนื้อหา รูปแบบน าเสนอ การร่วมกันถ่ายทอดและเติมเต็มเรื่องราวให้สมบูรณ์ท าให้

สมาชิกในกลุ่มมีทัศนคติที่ดีต่อตนเองในการเป็นส่วนผสมที่ลงตัวของกลุ่ม มองเห็นคุณค่าของการท างานร่วมกันใน

บทบาทที่ต่างกันอย่างเท่าเทียม โดยทุกบทบาทของสมาชิกในกลุ่มมีความส าคัญต่อความส าเร็จของการพัฒนา

แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ของชุมชน  กระบวนกลุ่มได้ช่วยกระตุ้นให้สมาชิกมีความมั่นใจในความสามารถของตนเอง

และมีความกระตือรือร้นที่จะเรียนรู้สิ่งใหม่ๆ ส่งเสริมให้เกิดบรรยากาศความเป็นกันเองที่จะแลกเปลี่ยนเรียนรู้และ

พัฒนาตนเองเพ่ือมีส่วนร่วมจัดการความรู้และพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ของชุมชน  

4. สิ่งที่ยังไมบ่รรลุผลตามเป้าหมาย 

ขั้นตอนการเข้าร่วมอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมครั้งนี้

ยังถือเป็นก้าวแรกของการปฏิบัติเพ่ือกระตุ้นเครือข่ายในชุมชนให้เข้ามามีส่วนร่วมเรียนรู้การจัดการความรู้โดย   
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การร่วมกันผลิตคลิปวิดีโอเกี่ยวกับสิ่งแวดล้อมชุมชนเสนอผ่านช่องทางเครือข่ายสังคมออนไลน์ ซึ่งเป้าหมาย      

การเรียนรู้ที่ชุมชนได้เรียนรู้ร่วมกันในขั้นตอนนี้คือกระบวนการผลิตสื่อออนไลน์ ซึ่งจ าเป็นต้องอาศัยระยะเวลา   

การฝึกฝนทักษะด้านการผลิตเพ่ือให้ได้ผลงานที่ดีมีคุณภาพ ในเบื้องต้นหลังจากสมาชิกได้ร่วมกันประเมินสื่อที่    

ผลิตขึ้นเพ่ือเป็นแหล่งเรียนรู้ผ่านช่องทาง Facebook group และ Youtube ได้พบว่าผลงานที่ผลิตยังอยู่ในระดับ

การทดลองเพ่ือเรียนรู้กระบวนการและขั้นตอนการผลิตเท่านั้น ยังไม่สามารถน าเนื้อหาสาระของรายการไปใช้เป็น

แหล่งเรียนรู้ได้มากนัก นอกจากนี้ขั้นตอนการร่วมกันประเมินผลงานข้ามกลุ่มของสมาชิกยังขาดความมั่นใจที่จะ

ประเมินงานตามสภาพความเป็นจริงเพ่ือให้ข้อเสนอแนะที่สามารถน าไปปรับปรุง โดยยังมีทัศนคติต่อการประเมิน

ไปในแง่ของการต าหนิ ดังนั้นการประเมินจึงเป็นไปด้วยความเกรงใจมากกว่าการประเมินเนื้องานซึ่งท าให้ขาด

ข้อมูลที่เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง 

5. สิ่งที่ได้เรียนรู้จากการเข้าร่วมอบรมเชิงปฏิบัติการผลิตสื่อออนไลน์ครั้งนี ้

1) กระบวนการ (Process) การอบรมเชิงปฏิบัติการผลิตสื่อออนไลน์ที่ร่วมกันจัดขึ้นนี้ เน้น

กิจกรรมการมีส่วนร่วมในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ โดยแปรแนวคิดจากการบูรณาการการจัดการความรู้และ

การเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมให้เป็นล าดับขั้นตอนการท างานร่วมกันเพ่ือให้สมาชิกได้เรียนรู้ในทุกขั้นตอนที่ได้ปฏิบัติ 

ซึ่งสมาชิกแต่ละกลุ่มที่เข้าร่วมอบรมเชิงปฏิบัติการครั้งนี้ได้เรียนรู้กระบวนการมีส่วนร่วมจัดการความรู้ ซึ่งเป็น

ขั้นตอนการเรียนรู้ร่วมกันเพ่ือน าความรู้จากแหล่งความรู้ในชุมชนมาสร้างเนื้อหาและน าไปผลิตเป็นสื่อรูปแบบคลิป

วิดีโอที่น าเสนอผ่านช่องทางเครือข่ายสังคมออนไลน์  และยังได้เรียนรู้กระบวนการกลุ่มโดยเป็นขั้นตอนการท างาน

ร่วมกันเป็นทีมให้เกิดประสิทธิภาพของงานและคุณภาพของผลงาน เนื่องจากกระบวนการกลุ่มมีการวางโครงสร้าง

การท างานที่มีหัวหน้ากลุ่มเป็นผู้น าทีมในการร่วมกันก าหนดเป้าหมาย การวางแผนการท างาน การแบ่งงานตาม

ความสามารถ การปฏิบัติตามบทบาทหน้าที่ การประเมินผลและปรับปรุงงาน รวมทั้งยังเป็นรูปแบบการท างานที่

สร้างบรรยากาศให้สมาชิกในกลุ่มมีความกระตือรือร้น ช่วยเสริมพลังความร่วมมือของกลุ่มที่เกิดจากการน า

ศักยภาพของแต่ละคนที่เป็นวิถีชีวิตและประสบการณ์ตรงมาใช้ ท าให้แต่ละคนเกิดความมั่นใจในบทบาทที่ตน

รับผิดชอบ โดยเฉพาะอย่างยิ่งการเปิดโอกาสการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในกลุ่มยังส่งเสริมให้เกิดการค้นคว้าเพ่ิมเติมเพ่ือ

ต่อยอดความรู้ไปสู่การพัฒนาปรับปรุงผลงานใหม่ๆท่ีเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ของชุมชน 

2) ผลงานการผลิตสื่อออนไลน์ในรูปแบบคลิปวิดีโอที่แต่ละกลุ่มผลิตขึ้น เป็นสิ่งส าคัญที่ช่วย

สะท้อนความเข้าใจในกระบวนการเรียนรู้ร่วมกัน ตลอดจนปัญหาที่เกิดขึ้นในกระบวนการผลิตสื่อซึ่งนับเป็น

บทเรียนที่ช่วยให้เกิดการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดี   ผลงานที่แต่ละกลุ่มผลิตขึ้นนี้ได้ผ่านการน ามาเสนอเพ่ือให้มี

กระบวนการวิพากษ์ ร่วมศึกษาข้อบกพร่องและปัญหาอุปสรรคที่เกิดขึ้นระหว่างการผลิตที่ท าให้ผลงานบางเรื่องไม่

สมบูรณ์ ซ่ึงล้วนเป็นบทเรียนที่มีคุณค่าที่ช่วยเสริมเติมความรู้ทั้งแง่ของเนื้อหาและวิธีการน าเสนอเนื้อหาที่เหมาะสม

ตามวัตถุประสงค์ของการผลิตและประเด็นของรายการ  ข้อคิดและความเห็นต่างๆที่ได้รับจากการแลกเปลี่ยน
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เรียนรู้ของกลุ่มสมาชิกที่ร่วมกันประเมินผลงานยังเป็นการสร้างทัศนคติที่ดีต่อการรับฟังและแลกเปลี่ยนมุมมองที่

แตกต่างซึ่งน าไปสู่การปรับปรุงและพัฒนาอย่างสร้างสรรค์ต่อไปอีกด้วย 

ผลงานคลิปวิดีโอที่แต่ละกลุ่มผลิตขึ้นเพ่ือเผยแพร่ผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ตามวัตถุประสงค์

ของการอบรมเชิงปฏิบัติการครั้งนี้แบ่งเป็น 5 เรื่อง โดยไดส้รุปเนื้อหาและผลการประเมิน ดังนี้ 

กลุ่มที่ 1 การบริหารจัดการขยะในชุมชน  น าเสนอความเป็นมาของการจัดตั้งกองทุนบริหาร

จัดการขยะรีไซเคิล ซึ่งมีวัตถุประสงค์เพ่ือจัดการขยะที่ไร้ค่าให้กลับมามีมูลค่า สามารถแลกเป็นเงินและของใช้ได้

นอกจากนี้การจัดการขยะยังเป็นการรักษาสิ่งแวดล้อมเพ่ือลดของเสีย ลดโลกร้อน โดยมีการบริหารจัดการเพ่ือแยก

ขยะแบ่งเป็น 4 ประเภทได้แก่ ขยะรีไซเคิล ขยะอันตราย ขยะเปียกและขยะทั่วไป 

ผลการประเมินรายการ  ด้านเนื้อหา อธิบายขั้นตอนการคัดแยกขยะเป็นประเด็นหลักของรายการ

ได้ชัดเจน ด้านการน าเสนอ สอดคล้องตามประเด็นที่ก าหนดไว้ ด้านเทคนิคการผลิต ใช้เพลงประกอบรายการ     

“ทิ้งขยะ”น าเข้าสู่รายการได้ดีดึงดูดความสนใจและสอดคล้องกับเนื้อหา การเชื่อมต่อเนื้อหาแต่ละช่วงรายการ

สะดุด น าผู้ร่วมรายการเข้าฉากหลายคนแต่มีไมโครโฟนไม่เพียงพอท าให้เสียงสนทนาไม่ชัดเจน โดยเฉพาะการน าผู้

ที่ไม่มีบทบาทในรายการเข้าร่วมในฉากต้องพิจารณาให้เหมาะสมอาจท าให้ภาพที่น าเสนอไร้ความหมายในการ

สื่อสาร  การใช้ตัวอักษรเพื่อย้ าข้อความส าคัญในการคัดแยกขยะท าได้ชัดเจนเหมาะสม  

กลุ่มที่ 2 กลุ่มเกษตรผสมผสาน น าเสนอศูนย์การเรียนรู้เกษตรผสมผสานโดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ

ประชาสัมพันธ์ศูนย์การเรียนรู้ที่มีเป้าหมายเพ่ือลดรายจ่าย เพ่ิมรายได้เพ่ือเป็นแนวทางให้ผู้สนใจได้มีแนวทางใน

การเริ่มต้น  ศูนย์มีภารกิจในการแนะน าการปลูกพืชและการเลี้ยงสัตว์เพ่ือใช้ในครัวเรือน ได้แก่ การขุดบ่อเลี้ยงปลา  

เลี้ยงกุ้งและเลี้ยงกบ 

ผลการประเมินรายการ ด้านเนื้อหา วางล าดับโครงสร้างการน าเสนอไม่ชัดเจนขาดประเด็นหลัก

และจุดโฟกัสของเรื่อง    ด้านการน าเสนอ   เป็นการเยี่ยมชมศูนย์เรียนรู้ของพ่ออวน ปราชญ์ชาวบ้าน การตัดต่อ

ยังขาดการวางแผนเนื่องจากบทไม่ชัดเจน ท าให้ช่วงสัมภาษณ์ขาดการก าหนดประเด็นส าคัญ เนื้อหาไม่กระชับ   

ด้านเทคนิคการผลิต ตัวอักษรชื่อเรื่องใช้สีขาว บนพ้ืนหลังที่สว่างมากท าให้มองไม่ชัดเจน ใช้ดนตรีประกอบ

สอดคล้องกับเรื่องราวที่น าเสนอ การใช้ภาพ insert ไม่สอดคล้องกับเนื้อหา ข้อเสนอแนะในการใช้ภาษา 

กลุ่มที่ 3 เห็ดปลอดสาร สวนเห็ดไพบูลย์  น าเสนอการผลิตก้อนเห็ดโดยใช้วัสดุจากท้องถิ่นเป็น

ส่วนผสมเพ่ือสร้างรายได้ให้ชุมชน โดยการแนะน าแหล่งเรียนรู้สวนเห็ดไพบูลย์เพ่ือแสดงขั้นตอนและวิธีการผลิต

ก้อนเห็ดนางฟ้าและวิธีการเก็บผลผลิต 

ผลการประเมินรายการ ด้านเนื้อหาสอดคล้องตามประเด็นที่ก าหนดไว้ มีการวางโครงสร้างการ

น าเสนอโดยแบ่งย่อยเนื้อหาแต่ละช่วงได้เหมาะสม ในการด้านการน าเสนอยังขาดรายละเอียดที่เป็นประเด็นส าคัญ 
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ได้แก่ขั้นตอนการเพาะเห็ด ขาดส่วนประกอบที่น ามาใช้ ท าให้ไม่สามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้ ด้านเทคนิค การใช้สี

ของตัวอักษรที่เป็นการซ้อนข้อความไม่เด่นชัด การใช้ไมโครโฟนแกว่งไปมาท าให้คุณภาพเสียงไม่ชัดเจน 

กลุ่มที่ 4 การปลูกมะนาวในบ่อซีเมนต์ เป็นการแนะน าอาชีพ โดยน าเสนอแนวคิดของพระ

นักพัฒนาที่ใช้พ้ืนที่วัดให้เกิดประโยชน์สูงสุด เพ่ือแก้ปัญหามะนาวมีราคาแพงจึงได้ศึกษาหาพันธุ์มะนาวสายพันธุ์

ต่างๆ มาปลูกในบ่อซีเมนต์ จนสามารถให้ผลผลิตอย่างมากสามารถน ามาใช้ประโยชน์ในชุมชน จนท าให้ต่อยอด

ขยายผลไปสู่การแปรรูปมะนาวเพ่ือผลิตน้ ามะนาว ท าปุ๋ยน้ าหมักจากเศษอาหารที่เหลือจากวัด  

ประเมินผลรายการ ด้านเนื้อหา มีการเตรียมบทรายการแต่ไม่ได้น าไปใช้ในการถ่ายท ารายการ

จริง ท าให้ไม่สามารถน ามาตัดต่อเรียบเรียงเรื่องราวได้สอดคล้องกับประเด็นที่ก าหนดไว้ ด้านการน าเสนอ ไม่ได้

จัดล าดับเนื้อหาตามโครงสร้างรายการ ลักษณะการน าเสนอขาดการสื่อสารสาระส าคัญ เน้นเสียงแคนดังจน

กลายเป็นรายการเพลง  ด้านเทคนิคการผลิต ตัวอักษรที่ใช้ซ้อนบนภาพพ้ืนหลังไม่ชัด เสียงดนตรีดังรบกวนเสียง

หลัดของผู้ด าเนินรายการ เสียงหายสะดุดเป็นช่วงๆ 

กลุ่มที่ 5 หมู่บ้านโฮมสเตย์ น าเสนอหมู่บ้าน โนนส าราญ ต าบลโพนทอง ซึ่งมีสภาพเป็นที่นา    

ห่างจากตัวเมือง แต่ด้วยจุดเด่นของชุมชนที่มีความเข้มแข็ง และคนในชุมชนที่ให้ความส าคัญต่อการมีส่วนร่วม

พัฒนาท้องถิ่นเพ่ือให้สามารถพ่ึงพาตนเองได้ โดยน าธรรมชาติของสภาพพ้ืนที่มาสร้างจุดเด่นในการรวมตัวของคน

ในชุมชน 18 ครัวเรือนเพ่ือรักษาสภาพแวดล้อมให้เป็นหมู่บ้านท่องเที่ยวตามวิถีธรรมชาติ  นอกจากการปรับปรุงที่

พักให้รองรับผู้มาเยือนในรูปแบบโฮมสเตย์แล้ว ยังออกแบบกิจกรรมให้ผู้มาพักได้ซึมซับวิถีชีวิตในรูปแบบของ

วัฒนธรรมท้องถิ่นทั้งการกิน อยู่และการประกอบอาชีพ โดยจัดกิจกรรมตามช่วงเวลาเช่นการตักบาตรเช้า การชม

ศิลปะการทอผ้า ท าเสื่อ ตลอดจนการปรุงอาหารจากวัตถุดิบธรรมชาติที่ดีต่อสุขภาพ มีการแสดงศิลปะการฟ้อนร า

ในช่วงค่ า 

ผลประเมินรายการ ด้านเนื้อหา ไม่เป็นไปตามแผนที่น าเสนอไว้เนื่องจากในช่วงเวลาการถ่ายท ามี

กิจกรรมประกวดเมนูอาหารท้องถิ่นในพ้ืนที่ ท าให้กลุ่มผลิตน าภาพกิจกรรมดังกล่าวมาเสนอโดยไม่ปรับโครงสร้าง

บทท าให้ขาดการร้อยเรียงเชื่อมต่อเรื่องราวให้สอดคล้องกับประเด็นที่ก าหนดไว้ ด้านการน าเสนอ  ยังสื่อสารไม่ตรง

ประเด็นแม้ภาพที่เสนอจะน่าสนใจแต่ไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ท าให้ขาดความเชื่อมโยงของเนื้อเรื่อง ลดความ

น่าสนใจของประเด็นการจัดการหมู่บ้านโฮมสเตย์ของชุมชนที่มีความเข้มแข็ง  ด้านเทคนิคการผลิต มีปัญหาเรื่อง

อุปกรณ์เสียง มีข้อผิดพลาดในการบันทึกเสียงท าให้รายการขาดเรื่องราวที่เป็นจุดส าคัญ  ควรซ้อนข้อความหรือ

ตัวอักษรเพื่อเน้นล าดับกิจกรรมที่จัดขึ้นเพ่ือสื่อสารเรื่องราวทดแทนเสียงที่ขาดหายไป 

6. สิ่งที่จะปรับปรุงต่อไปให้ดีขึ้นกว่าเดิม 

   จากการร่วมทบทวนและสะท้อนคิดหลังจากเสร็จสิ้นกระบวนการผลิต กลุ่มปฏิบัติการวิจัย

ชุมชนได้ร่วมกันสรุปบทเรียนจากกระบวนการท างานร่วมกันในขั้นตอนการผลิตสื่อออนไลน์ที่ผ่านมา โดยต้องการ
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ปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องที่เกิดขึ้น และได้เสนอแนะให้มีการขยายผลการผลิตสื่อออนไลน์เป็นแหล่งเรียนรู้ของ

ชุมชนไปยังเครือข่ายที่เป็นกลุ่มเยาวชน เนื่องจากเยาวชนเป็นกลุ่มที่มีความคุ้นเคยการใช้อุปกรณ์สมัยใหม่และมี

ทักษะการใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ได้ดีกว่า โดยใช้กระบวนการกลุ่มในการดึงศักยภาพของเยาวชนมาร่วมเรียนรู้

กับกลุ่มปฏิบัติการวิจัยชุมชนในกระบวนการผลิตสื่อออนไลน์เพ่ือให้เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ที่น าไปสู่การเพ่ิม

ประสิทธิภาพการเรียนรู้และการปฏิบัติงานได้ดียิ่งขึ้น  

ผลการร่วมกันทบทวนเพ่ือประเมินผลส าเร็จและข้อบกพร่องในกระบวนการพัฒนาแหล่ง

เรียนรู้ออนไลน์ในขั้นตอนการปฏิบัติที่ผ่านมาสามารถสรุปได้ดังนี้ 

 
ตารางที่ 12  การทบทวนผลสรุปจากกระบวนการผลิตสื่อออนไลน์ 

กิจกรรม เป้าหมายสิ่งท่ีคาดหวัง ผลที่เกิดขึ้น การด าเนินการในอนาคต 
สร้างเครือข่ายการมี
ส่วนร่วมผลิตคลิปวิดีโอ
เสนอสารสนเทศ
สิ่งแวดล้อมของชุมชน
เพ่ือเป็นแหล่งเรียนรู้
ออนไลน์ของชุมชน 

1. เครือข่ายคนในชุมชน 
 
 
2. เรียนรู้และปฏิบัติตาม

ขั้นตอนของกระบวนการ
ผลิตคลิปวิดีโอ 

3. เรียนรู้ขั้นตอนการ
เผยแพร่สื่อออนไลน์ 

 
4. แหล่งเรียนรู้ออนไลน์

รูปแบบคลิปวิดีโอ
เกี่ยวกับสิ่งแวดล้อม
ชุมชน 
 

1.  เครือข่ายกลุ่มอาชีพใน 
   ชุมชนร่วมผลิตสื่อ 
   ออนไลน์ 
2.  ความรู้และทักษะการ   

 ผลิตคลิปวิดีโอเกี่ยวกับ  
 สิ่งแวดล้อมชุมชน 

3. เผยแพร่สื่อออนไลน์
ผ่าน Facebook 
group และ Youtube 

4. คลิปวิดีโอสารสนเทศ
สิ่งแวดล้อมชุมชนที่
สมาชิกได้ร่วมกันผลิต 
จ านวน 5 เรื่องที่
เผยแพร่ผ่าน 
Facebook group 
และ YouTube 

1.ขยายเครือข่ายการมี
ส่วนร่วมผลิตคลิปวิดีโอ  
เสนอสารสนเทศ
สิ่งแวดล้อมของชุมชนเพื่อ
เป็นแหล่งเรียนรู้ออนไลน์
ของชุมชนไปสู่กลุ่ม
เยาวชน 
2. ร่วมกันผลิตสื่อ
ออนไลน์ที่มีคุณภาพเพ่ือ
เป็นแหล่งเรียนรู้ร่วมกัน
ของชุมชน 

กลุ่มปฏิบัติการวิจัยชุมชนได้น าสิ่งที่ยังไม่บรรลุเป้าหมายมาระดมความคิดร่วมกันเพ่ือแสวงหา

แนวทางปรับปรุงและการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมของชุมชน โดยได้วางแผนร่วมกันขยายผล

กิจกรรมรวมคนเพ่ือสร้างเครือข่ายคนในชุมชนให้มีส่วนร่วมพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์บนฐานสิ่งแวดล้อมชุมชน 

โดยมีเป้าหมายมุ่งที่เยาวชนเนื่องจากเป็นกลุ่มที่มีศักยภาพด้านสื่อสมัยใหม่และส่วนใหญ่มีความคุ้นเคยกับการ
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สื่อสารผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์  จึงเป็นโอกาสที่เหมาะสมในการเสริมพลังกลุ่มเยาวชนให้มีส่วนร่วมพัฒนา

แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ในชุมชน แนวคิดดังกล่าวนี้ผู้วิจัยได้ประสานความร่วมมือกับแผนงานบริการสังคมของ

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช เพ่ือส่งเสริมเยาวชนให้ฝึกทักษะการใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ไปในแนวทางทีจ่ะ

สร้างสรรค์ประโยชน์ต่อชุมชนและสังคม โดยไดจ้ัดท า “โครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือสร้างทักษะการผลิตวิดีโอ

คลิปอย่างสร้างสรรค์ให้แก่เยาวชนเพ่ือเผยแพร่ภูมิปัญญาท้องถิ่น” เพ่ือให้เยาวชนได้เพ่ิมทักษะการผลิตวิดีโอคลิป

เพ่ือร่วมต่อยอดสร้างความรู้ชุมชนเกี่ยวกับภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านแหล่งเรียนรู้ออนไลน์   

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
                            

 

 

      

         แผนภาพที ่7  การขยายผลสรา้งเครือข่ายพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมสี่วนร่วม 

 

 

การอบรมเชิงปฏิบัติการ 

ผลิตสื่อเพื่อพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลนแ์บบมีส่วนร่วมบนฐานสิ่งแวดล้อมชุมชน 

 

 

 

 

❷ กระบวนการจัดการความรู้แบบมีส่วนร่วม 
 

 

 

การอบรมเชิงปฏิบตัิการเพื่อสร้างทักษะการผลิตวิดีโอคลิปอย่างสร้างสรรค์

ให้แก่เยาวชนเพื่อเผยแพรภู่มิปญัญาทอ้งถิ่น 

( ขยายผล) 

 

 

 

Video clip  Video clip  Video clip  

  ➁ 
ผลิตและเผยแพร่

สื่อออนไลน์ 

 

➀  
วางแผน

แลกเปลี่ยนเรียนรู ้

 

➂ 
ประเมิน 

และปรับปรุง 

 

❶  เครือข่ายคนในชุมชน (ครูกศน.+เยาวชน) 

 

 Facebook Group / Youtube 

แหล่งเรยีนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วม 

บนฐานสิ่งแวดล้อมชุมชน 

 
Video clip  

❸  เครือข่ายสังคมออนไลน ์
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กิจกรรมในการอบรมเชิงปฏิบัติการรอบนี้ใช้กระบวนการกลุ่มในการจัดการความรู้ร่วมกันระหว่างเยาวชน

และครูกศน.กลุ่มปฏิบัติการวิจัยชุมชนซึ่งเป็นพ่ีเลี้ยงกลุ่ม โดยเน้นการลงมือปฏิบัติตามขั้นตอนของกระบวนการ

จัดการความรู้แบบมีส่วนร่วมเพ่ือผลิตวิดีโอคลิป 3 ขั้นตอนได้แก่ ➀ วางแผนแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ➁ ผลิตและ

เผยแพร่สื่อออนไลน์ ➂ ประเมินและปรับปรุง โดยน าผลการประเมินสิ่งที่ได้เรียนรู้จากการอบรมเชิงปฏิบัติการ

เพ่ือพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมของชุมชนครั้งก่อนมาร่วมปรับปรุงแก้ไขกระบวนการผลิตให้มีความ

สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 

 

โครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเพื่อสร้างทักษะการผลิตวิดีโอคลิปอย่างสร้างสรรค์เพื่อเผยแพร่ภูมิปัญญาท้องถิ่น 

 

เป้าหมายโครงการ   เพ่ือขยายผลการสร้างเครือข่ายการมีส่วนร่วมในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้

ออนไลน์ในชุมชนอ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด 

วัตถุประสงค์ 

1. เรียนรู้การใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีดิจิทัลอย่างสร้างสรรค์ 

2.  พัฒนาทักษะการผลิตวิดีโอคลิปเพื่อเผยแพร่ภูมิปัญญาท้องถิ่น 

ระยะเวลา กิจกรรมการร่วมอบรมที่จัดขึ้นครั้งนี้ใช้ระยะเวลา 2 วัน  

กลุ่มเป้าหมาย การอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือสร้างทักษะการผลิตวิดีโอคลิปอย่างสร้างสรรค์ให้แก่

เยาวชนเพื่อเผยแพร่ภูมิปัญญาท้องถิ่น มีเยาวชนเป้าหมายจ านวน 50 คน และครูกศน.ในกลุ่มปฏิบัติการวิจัยชุมชน

จ านวน 30 คน แบ่งสมาชิกที่เข้าร่วมการอบรมเป็นกลุ่มย่อย 5 กลุ่ม โดยให้แต่ละกลุ่มประกอบด้วยครูกศน.และ

เยาวชน 

ขั้นตอนการมีส่วนร่วมผลิตวิดีโอคลิป กิจกรรมการผลิตวิดีโอคลิปอย่างสร้างสรรค์เพ่ือเผยแพร่

ภูมิปัญญาท้องถิ่นในการอบรมครั้งนี้เป็นการต่อยอดขยายผลเครือข่ายการจัดการความรู้ เพ่ือพัฒนาแหล่งเรียนรู้

ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมของชุมชน โดยมุ่งเสริมพลังความรู้การผลิตสื่ออย่างสร้างสรรค์ให้แก่กลุ่มเยาวชนเพ่ือเพ่ิม

ศักยภาพของกลุ่มในการมีส่วนร่วมพัฒนาแหล่งเรียนรู้ผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ ขั้นตอนการมีส่วนร่วมผลิตวิดีโอ

คลิปอย่างสร้างสรรคเ์ป็นการเรียนรู้ควบคู่การลงมือปฏิบัติที่ไม่เน้นความรู้ภาคทฤษฎี แต่เน้นการแลกเปลี่ยนเรียนรู้

ในขั้นตอนการผลิตผ่านกระบวนการกลุ่มทั้งแบบเผชิญหน้าและแบบออนไลน์ โดยแต่ละกลุ่มจะมีครูกศน.เป็นพ่ี

เลี้ยงกลุ่ม พร้อมทั้งได้น าผลการประเมินครั้งที่ผ่านมาที่มีข้อผิดพลาดควรปรับปรุงแก้ไขมาเป็นแนวทางร่วมกัน

วางแผนงานในขั้นตอนต่างๆที่ให้ดีขึ้นเพ่ือเผยแพร่ผลงานที่ผลิตขึ้นใหม่นี้ผ่าน YouTube และน าไปสร้างพ้ืนที่
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ความรู้ร่วมกับ“ชุมชนแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ กศน. อ าเภอเมืองร้อยเอ็ด” ที่กลุ่มปฏิบัติการวิจัยชุมชนครูกศน. ได้

เปิดพ้ืนทีเ่ป็นเครือข่ายแหล่งเรียนรู้ร่วมกันบน Facebook group ในการฝึกทักษะที่ผ่านมาอีกด้วย 

การอบรมเชิงปฏิบัติการผลิตวิดีโอคลิปอย่างสร้างสรรค์เพ่ือเผยแพร่ภูมิปัญญาท้องถิ่นครั้งนี้ได้

ปรับขั้นตอนการจัดการความรู้แบบมีส่วนร่วมโดยเน้นกระบวนการผลิตวิดีโอคลิปอย่างสร้างสรรค์ 3 ขั้นตอนดังนี้ 

1. ขั้นวางแผนและแลกเปลี่ยนเรียนรู้ เป็นขั้นตอนการก าหนดเป้าหมายและขอบข่ายร่วมกันใน

แต่ละกลุ่มเพ่ือวางแผนผลิตวิดีโอคลิปเพ่ือการเผยแพร่ภูมิปัญญาท้องถิ่น  โดยวิทยากรได้บรรยายสรุปน าเข้าสู่

ภาพรวมเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีเพ่ือผลิตวิดีโอคลิปอย่างสร้างสรรค์  ชี้ประเด็นความส าคัญของภูมิปัญญาที่มี

คุณค่าต่อการหยิบยกประเด็นมาสร้างเนื้อหาเป็นความรู้เพ่ือน าเสนอผ่านสื่อวิดีโอออนไลน์ รวมทั้งสรุปหลักการและ

ขั้นตอนการผลิตวิดีโอคลิปเพ่ือเตรียมการให้พร้อมก่อนการผลิตรายการ  หลังจากการบรรยายสรุปความรู้เกี่ยวกับ

กระบวนการผลิต สมาชิกแต่ละกลุ่มได้ร่วมกัน “แลกเปลี่ยนเรียนรู้” ซึ่งกระบวนการส าคัญในการวางแผนจัดการ

ความรู้ร่วมกันของสมาชิกในกลุ่ม เป็นการเปิดโอกาสในการระดมความคิดและแบ่งปันประสบการณ์ของตนเองทั้ง

ด้านเนื้อหาและเทคนิคการน าเสนอเพ่ือเป็นต้นทุนความรู้ในการบริหารจัดการสมาชิกในกลุ่มตามบทบาทที่

เหมาะสมกับภารกิจในทีมผลิต  การวางแผนจัดการอบรมครั้งนี้ได้น าเครือข่ายสังคมออนไลน์มาใช้เป็นช่องทางใน

การประสานงานล่วงหน้าในการเตรียมเยาวชนที่สนใจเข้าร่วมการอบรมพร้อมทั้งเรื่องราวเกี่ยวกับภูมิปัญญา

ท้องถิ่นที่น ามาร่วมวางแผนสร้างเนื้อหาและจัดท าบท โดยท าให้ขั้นตอนการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ได้รับประโยชน์อย่าง

เต็มที ่เนื่องจากสมาชิกได้เตรียมประเด็นที่สนใจไว้ล่วงหน้าเพ่ือน ามาร่วมระดมความคิดก่อนตัดสินใจเลือกเรื่องและ

จัดท าบทต่อไป 

2. ขั้นตอนการผลิตและเผยแพร่สื่อออนไลน์ เป็นการร่วมกันผลิตคลิปวิดีโอของสมาชิกภายใน

กลุ่มตามที่ได้ร่วมกันวางแผนไว้ โดยแบ่งเป็น 3 ขั้นตอนได้แก่  

3.1 ขั้นเตรียมงานก่อนผลิต (Pre Production) เป็นขั้นตอนเตรียมการตามแผนซึ่ ง มี

รายละเอียดค่อนข้างมากท่ีต้องด าเนินการล่วงหน้า เริ่มตั้งแต่ก าหนดรูปแบบรายการ วางโครงสร้างรายการ พัฒนา

เนื้อหา เลือกเรื่องและประเด็นในการน าเสนอและจัดท าบท วางแผนถ่ายท า และยังรวมไปถึงการประสานงานผู้

ร่วมรายการ สถานที่ วัสดุ อุปกรณ์ ตลอดจนบุคลากรทุกฝ่าย ขั้นตอนนี้มีความส าคัญและจ าเป็นที่สมาชิกในกลุ่ม

ต้องก าหนดบทบาทการท างานร่วมกันของฝ่ายต่างๆที่เกี่ยวข้องให้ชัดเจนเพ่ือลดปัญหาการท างานที่อาจเกิดขึ้นใน

ระหว่างขั้นตอนการผลิตให้น้อยที่สุดและเพ่ือให้การผลิตรายการเป็นไปอย่างราบรื่นที่สุด  
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ภาพที่  12  กิจกรรมร่วมก าหนดแผนรายการและโครงสร้างเนื้อหาเพื่อจัดท าบท 

 

3.2 ขั้นผลิตรายการ (Production) เป็นขั้นตอนการบันทึกหรือถ่ายท ารายการตามที่ได้

เตรียมการจัดท าบทไว้ การผลิตวิดีโอคลิปครั้งนี้แบ่งสมาชิกผู้ร่วมอบรมออกเป็น 5 กลุ่ม แต่ละกลุ่มร่วมกันผลิต

วิดีโอคลิปกลุ่มละ1 เรื่อง รวมเป็นคลิปวิดีโอเกี่ยวกับภูมิปัญญาท้องถิ่น จ านวน 5 เรื่อง ดังนี้ 

1) ผ้าไหมสาเกต  น าเสนอความเป็นมาของภูมิปัญญาท้องถิ่นดั้งเดิมในการทอผ้าไหมของ

ชาวเมืองร้อยเอ็ดซึ่งมีอยู่แทบทุกอ าเภอ ผ้าไหมสาเกตเป็นผ้าประจ าจังหวัดร้อยเอ็ด มาจากชิ่อ“สาเกตนคร” ซึ่ง

เป็นเมืองโบราณอันเป็นที่ตั้งของเมืองร้อยเอ็ดในปัจจุบัน เอกลักษณ์ที่ส าคัญของไหมสาเกตคือ การทอด้วยลวดลาย

มัดหมี่พ้ืนบ้าน 5 ลายที่นิยมทอกันในกลุ่มชนในเมืองร้อยเอ็ด โดยทอต่อกันเป็นผ้าผืนเดียวกันเปรียบเสมือนความ

สามัคคีของชาวร้อยเอ็ดทีห่ลอมรวมเป็นหนึ่งเดียว แต่ละลวดลายจะทอคั่นด้วยผ้าสีพ้ืนชมพูอมม่วงของดอกอินทนิล

บก ลายมัดหมีโ่บราณทั้ง 5 ลายมีความหมายทีบ่่งบอกวิถีชีวิตของชาวเมืองร้อยเอ็ด ดังนี้  

                           ภาพที่ 13  ลวดลายโบราณของผ้าไหมสาเกต 
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1.1  ลายคองเอ้ีย มีลักษณะเป็นเหมือนแม่น้ าล าคลอง เสมือนสายเลือดที่หล่อเลี้ยงชีวิต

ความเป็นอยู่และการประกอบอาชีพของชุมชนเกษตรกร 

1.2 ลายนาคน้อย มีลักษณะเป็นเหมือนพญานาคพ่นน้ า หมายถึงดินแดนที่มีความ

ความอุดมสมบูรณ ์ ฝนตกต้องตามฤดูกาลให้กับท้องไร่และผืนนา  

1.3 ลายโคมเจ็ด บ่งบอกวิถีชีวิตความเป็นอยู่ที่ดีของชุมชนชาวเมือง ความสดใสในชีวิต 

และความเพ่ิมพูนของผลผลิตการเกษตร ซ่ึงเหมือนดังโคมไฟส่องสว่างสู่ความเจริญรุ่งเรือง 

1.4 ลายหมากจับ หมากจับเป็นเมล็ดพืชชนิดหนึ่งที่มักติดขากางเกงและแกะออกยาก 

สื่อถึงความสัมพันธ์กับชาวเมืองร้อยเอ็ดที่มักสร้างความประทับใจไม่รู้ลืม  

1.5 ลายค้ าเพา เป็นลายเส้นตรงที่ปรากฏบนผืนผ้า บ่งบอกความมีจิตใจซื่อตรง มุ่งมั่น 

แน่วแน่เข้มแข็ง มั่นคงและยั่งยืน อันเป็นอุปนิสัยโดดเด่นของชาวอีสาน 

2) ประเพณีแห่กัณฑ์หลอน น าเสนอความเป็นมาของการแห่กัณฑ์หลอนในงานบุญเดือน 4  

โดยจัดในช่วงวันที่ 2 ของงานบุญผะเหวดซึ่งมีการเทศน์มหาชาติ และช่วงบ่ายชาวบ้านจะร่วมท ากัณฑ์หลอนมา

ถวายพระโดยไม่เจาะจงหรือแจ้งไว้ล่วงหน้าว่าจะถวายกับพระรูปใด โดยจะตั้งขบวนแห่กันมาจากบ้านของเจ้าของ

กัณฑ์เทศน์ ลักษณะคล้ายๆกับขบวนผ้าป่า มีปี่มีกลองบรรเลงร่วมกับการร าฟ้อนอย่างสนุกสนาน เพ่ือมาแห่รอบ

ศาลาการเปรียญ 3 รอบ แล้วจึงน ากัณฑ์หลอนไปถวายพระรูปที่ก าลังเทศน์อยู่ขณะนั้นเลย  

                                       ภาพที่ 14 แห่กัณฑ์หลอน บุญผะเหวด 
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3) ปลาร้า L.A 101 เป็นการน าเสนอความเป็นมาและรูปแบบและขั้นตอนวิธีการท าปลาร้า

ของจังหวัดร้อยเอ็ด ซึ่งเป็นอาหารท้องถิ่นที่มีมายาวนาน เกิดจากแนวคิดในการถนอมอาหาร โดยมีการถ่ายทอด  

สืบต่อวิธีการแปรรูปปลาร้าไปหลากหลายรูปแบบจากรุ่นสู่รุ่นมาจนปัจจุบัน เช่น น้ าพริกปลาร้าบองสุก ปลาร้าผง 

ปลาร้าตัว ปลาร้าน้ า ปลาร้าทอดทรงเครื่อง เป็นต้น 

            ภาพที่ 15  กิจกรรมประสานงานการถ่ายท าปลาร้ารปูแบบต่างๆ 

 

4) ข้าวปุ้นสู่บุญผะเหวด  เป็นการน าเสนอขั้นตอนการท าข้าวปุ้นโบราณโดยวิธีการแปรรูป

ข้าว ซึ่งเป็นภูมิปัญญาดั้งเดิมของคนไทยที่นิยมท าในช่วงงานบุญเพ่ือต้อนรับแขกและแบ่งปันกันรับประทานอย่าง

ทั่วถึง นอกจากนี้ยังมีกิจกรรมการประกวดข้าวปุ้นเพ่ือสืบสานประเพณีบุญต่อไปอีกด้วย 

 

                        ภาพที ่ 16 การท าข้าวปุ้นงานบญุผะเหวด 

 

5) การท าธงผะเหวด เป็นการน าเสนอวิธีการท าธงผะเหวด ซึ่งเป็นธงแสดงสัญญลักษณ์งาน

บุญอีสานมาตั้งแต่สมัยพุทธกาล ธงหรือธุงอีสานที่ทอขึ้นนี้จะน าไปติดไว้รายรอบงานทั้งแปดทิศเพ่ือป้องกันพญา

มารและสิ่งชั่วร้าย 
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                ภาพที ่17 กระบวนการผลิตรายการเรื่องวิธีการท าธงผะเหวด 

 

ขั้นตอนการผลิต สมาชิกในแต่ละกลุ่มไดแ้บ่งบทบาทความรับผิดชอบในกระบวนการผลิต และ

เนื่องจากเป็นการบันทึกรายการนอกสถานที่ด้วยอุปกรณ์สมาร์ทโฟนซึ่งสมาชิกหลายคนในกลุ่มมีทักษะการบันทึก

วิดีโอท าให้สามารถแบ่งทีมย่อยเพ่ือบันทึกรายการต่างสถานที่ในเวลาเดียวกันและส่งต่อไฟล์วิดีโอจากแหล่งต่างๆ 

รวบรวมไปตัดต่อล าดับภาพและเสียงให้สมบูรณ์ตามที่ก าหนดไว้ในบทรายการ 

3.3 ขั้นตอนหลังผลิต (Post Production) เป็นการตัดต่อล าดับภาพและเสียงตามที่ก าหนดไว้

ในบท รวมทั้งการใส่เสียง ตัวอักษรและข้อความประกอบเพ่ือให้รายการมีความสมบูรณ์ที่สุดก่อนน าไปเผยแพร่ผ่าน

เครือข่ายสังคมออนไลน์ 

4.ขั้นประเมินและปรับปรุง เป็นขั้นตอนสุดท้ายของกระบวนการผลิตเพ่ือประเมินผลงาน

คลิปวิดีโอที่ร่วมกันผลิตขึ้น โดยแต่ละกลุ่มได้ส่งตัวแทนน าเสนอผลงานพร้อมแผนรายการเพ่ือให้สมาชิกกลุ่มอ่ืนได้

ร่วมกันวิพากษ์ในฐานะเป็นผู้ชมรายการ  หลังจากการประเมินผลงานและให้ข้อเสนอแนะเรียบร้อยแล้วเป็นการ

ร่วมสรุปบทเรียนที่ได้จากกระบวนการผลิตวิดีโอคลิปอย่างสร้างสรรค์ โดยใช้เทคนิคการทบทวนหลังการปฏิบัติ

หรือ AAR (After Action Review) เพ่ือให้สมาชิกแลกเปลี่ยนประสบการณ์เรียนรู้ที่ได้รับจากกระบวนการผลิต

คลิปวิดีโอ โดยพิจารณาจากเป้าหมายที่คาดหวัง สิ่งที่เกินคาด สิ่งที่ยังต้องปรับปรุง รวมทั้งเรียนรู้แง่มุมที่แตกต่าง

หลากหลายจากปัญหาและอุปสรรคในการผลิตของแต่ละกลุ่ม ช่วงสุดท้ายเป็นการให้ข้อเสนอแนะในฐานะเป็นผู้ชม

ที่สนใจใคร่รู้เพ่ือประโยชน์ในการปรับปรุงและพัฒนาต่อไป  นอกจากวิธีการที่ได้กล่าวมาแล้วผู้วิจัยได้น าแบบ

ประเมินผลออนไลน์ผ่าน Google Form มาร่วมใช้ด้วย  

จากการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ของผู้เข้าร่วมการอบรมเชิงปฏิบัติการครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ร่วมสรุปผลการ

ประเมินในภาพรวมพบว่า เยาวชนที่เข้าร่วมอบรมได้รับความรู้ในการผลิตสื่อวิดีโออย่างสร้างสรรค์  และมี
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ความเห็นต่อกิจกรรมการอบรมว่าเป็นการสร้างโอกาสให้กลุ่มเยาวชนได้เข้าถึงเนื้อหาความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นซึ่ง

กระตุ้นให้เกิดความภาคภูมิใจและส านึกถึงคุณค่าความเป็นส่วนหนึ่งของชุมชน และการได้เรียนรู้ขั้นตอนการ

จัดการความรู้ชุมชนผ่านกระบวนการผลิตอย่างสร้างสรรค์ที่มีการก าหนดประเด็นเรื่องราวการน าเสนอเป็นล าดับ

ขั้นตอนอย่างชัดเจนและมีสาระประโยชน์  ท าให้เกิดประสบการณ์ที่ดีต่อการสร้างสรรค์สื่อออนไลน์ให้มีคุณค่าและ

คุณประโยชน์ต่อชุมชนท้องถิ่น โดยยกระดับความรู้เดิมจากความคุ้นเคยในการสื่อสารออนไลน์เป็นการสร้างความรู้

ใหม่ที่เน้นการเพ่ิมพูนเนื้อหาสาระที่สร้างสรรค์ (creative content) ในการมีส่วนร่วมผลิตวิดีโอออนไลน์ให้เป็น

แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่มีคุณภาพของชุมชน   

นอกจากนี้ครูกศน.กลุ่มปฏิบัติการวิจัยชุมชนมีความเห็นต่อกิจกรรมครั้งนี้ว่า เป็นกิจกรรมที่มี

ประโยชน์อย่างยิ่งท้ังในการเสริมพลังความรู้ส่วนบุคคลและกระบวนการเรียนรู้ร่วมกันที่ส่งเสริมศักยภาพเยาวชนให้

ร่วมเป็นพลังสร้างสรรค์ของชุมชนในการมีส่วนร่วมผลิตคลิปวิดีโอสารสนเทศสิ่งแวดล้อมชุมชนให้เป็นแหล่งเรียนรู้

ออนไลน์ของชุมชน เพ่ือชุมชน โดยชุมชน และมุ่งหวังให้เยาวชนเป็นผู้ขยายเครือข่ายการพัฒนาแหล่งเรียนรู้

ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมไปยังกลุ่มอ่ืนๆอีกด้วยเช่น กลุ่มสุขภาพ กลุ่มผู้สูงอายุ กลุ่มสืบสานวัฒนธรรม เป็นต้น 

ผลจากการเรียนรู้และปฏิบัติร่วมกันในกระบวนการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมี       

ส่วนร่วมผ่านกิจกรรมการอบรมเชิงปฏิบัติการทั้ง 2 รอบส่งผลให้เกิดการขับเคลื่อนขยายผล

ด้านการใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์เพ่ือเป็นพ้ืนที่สร้างความรู้ โดยครูกศน.ต าบลที่เข้าร่วมกลุ่มปฏิบัติการวิจัยชุมชน

บางส่วนที่มีศักยภาพและมีความพร้อมได้วางแผนพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ในอนาคตโดยริเริ่มเปิดพ้ืนที่ความรู้

บน YouTube Channel ขึ้นในหลายต าบลที่รับผิดชอบได้แก่ ต าบลในเมือง  ต าบลเหนือเมือง ต าบลดงลาน   

ต าบลสีแก้ว ต าบลปอภาร ต าบลแคนใหญ่ ต าบลโนนตาล ต าบลขอนแก่น ส่วนอีก 7 ต าบลจะทะยอยเปิดต่อไป 

โดยมีเป้าหมายที่จะร่วมสร้างเครือข่ายสถานีความรู้ออนไลน์ที่รวมสารสนเทศสิ่งแวดล้อมในชุมชนอ าเภอเมือง 

จังหวัดร้อยเอ็ด 
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ภาพที่  18   ครูกศน.ต าบลลงทะเบียนสร้างสถานีความรู้ผ่าน YouTube Channel 
การศึกษาขั้นตอนการปฏิบัติตามแบบร่างกระบวนการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วม

ของชุมชน  สามารถสรุปผลในเชิงกระบวนการและผลลัพธ์จากการลงมือปฏิบัติได้ ดังนี้ 

1. กระบวนการ (Process) เป็นผลการวิจัยในเชิงขั้นตอนการลงมือปฏิบัติที่มีเป้าหมายในการ

ร่วมกันสร้างแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ผ่านกลไกการจัดอบรมเชิงปฏิบัติการให้คนในชุมชนที่สนใจการพัฒนาแหล่ง

เรียนรู้ออนไลน์ได้สร้างเครือข่ายร่วมแลกเปลี่ยนเรียนรู้และพัฒนา ซึ่งได้แก่ กลุ่มครูกศน.ที่ปฏิบัติการวิจัยชุมชน 

กลุ่มเครือข่ายอาชีพและกลุ่มเยาวชน โดยไดม้ีส่วนร่วมกระบวนการอย่างน้อย 3 กระบวนการได้แก่  

1.1 กระบวนการวิจัยชุมชน โดยครูกศน.อ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ดได้ร่วมเรียนรู้และลงมือ

ปฏิบัติทุกขั้นตอนในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมบนฐานสิ่งแวดล้อมชุมชนผ่านกระบวนการวิจัย

รูปแบบการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วมตลอดกระบวนการ  

1.2 กระบวนการมีส่วนร่วมจัดการความรู้  โดยเป็นการเรียนรู้ร่วมกันของผู้วิจัย ครูกศน.กลุ่ม

ปฏิบัติการวิจัยชุมชน ผู้น าชุมชนจากภาคส่วนในชุมชน กลุ่มเครือข่ายอาชีพ กลุ่มเยาวชน ผ่านขั้นตอนการมีส่วน

ร่วมจัดการความรู้ 6 ขั้นตอน ได้แก่ รวมคน ร่วมส ารวจสิ่งแวดล้อมชุมชน ร่วมแลกเปลี่ยนความรู้และประสบการณ์ 

ร่วมวางแผน ร่วมปฏิบัติการผลิตสื่อออนไลน์และร่วมประเมินปรับปรุง 
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1.3 กระบวนการผลิตสื่อออนไลน์รูปแบบคลิปวิดีโอเกี่ยวกับสารสนเทศสิ่งแวดล้อมชุมชน โดย

ผู้วิจัย ครูกศน.กลุ่มปฏิบัติการวิจัยชุมชน กลุ่มเครือข่ายอาชีพ กลุ่มเยาวชน  ได้ร่วมเรียนรู้ผ่านขั้นตอนของ

กระบวนการผลิตสื่อวิดีโอ 3 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ร่วมวางแผนแลกเปลี่ยนความรู้และประสบการณ์ 2) ร่วมผลิตและ

เผยแพร่สื่อออนไลน์ 3) ร่วมสรุป ประเมินผลและปรับปรุงสื่อออนไลน์ 

2. ผลผลิต (Output) เป็นผลจากขั้นตอนการมีส่วนร่วมจัดการความรู้ของเครือข่ายคนในชุมชน

ผ่านกลไกการจัดอบรมเชิงปฏิบัติการผลิตสื่อออนไลน์และการผลิตวิดีโอคลิปอย่างสรรรค์เกี่ยวกับสิ่งแวดล้อมชุมชน

เพ่ือเป็นแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วม ได้แก่ 

1) เครือข่ายสังคมออนไลน์ประเภท Facebook group โดยใช้ชื่อกลุ่มว่า “ชุมชนแหล่งเรียนรู้

ออนไลน์กศน. อ าเภอเมือง ร้อยเอ็ด” เป็นพ้ืนที่ความรู้โดยการสร้าง“ชุมชนออนไลน์” (Online Community) ซึ่ง

กลุ่มปฏิบัติการวิจัยชุมชนและกลุ่มอาชีพในชุมชนอ าเภอเมือง ร้อยเอ็ดได้ร่วมกันใช้เป็นแหล่งรวมการน าเสนอคลิป

วิดีโอสิ่งแวดล้อมชุมชนในมิติสังคมวัฒนธรรมที่สมาชิกในกลุ่มร่วมกันผลิตขึ้น  โดยเป็นกลุ่มปิดของกลุ่มสมาชิกที่มี

ความสนใจพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ เป็นพื้นที่เรียนรู้เสมือนของกลุ่มสมาชิกท่ีใช้เพ่ือช่วยเหลือแลกเปลี่ยนข้อมูล

ความรู้และข่าวสารซึ่งกันและกันโดยไม่ต้องรอให้ผู้ตั้งกลุ่มเป็นผู้เข้ามาด าเนินการแต่ฝ่ายเดียว 

2) สื่อวิดีโอออนไลน์เกี่ยวกับสารสนเทศในชุมชนอ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ดน าเสนอผ่าน 

YouTube และ Facebook group จ านวน 10 เรื่อง โดยเป็นผลผลิตจากการอบรมเชิงปฏิบัติการ 2 รอบ ที่กลุ่ม

สมาชิกไดร้่วมเรียนรู้และผลิตผลงานเป็นคลิปวิดีโอความยาวของแต่ละคลิปไม่เกิน 5 นาที ดังต่อไปนี้ 1. การบริหาร

จัดการขยะในชุมชน 2. เกษตรผสมผสาน 3. เห็ดปลอดสาร สวนเห็ดไพบูลย์ 4. การปลูกมะนาวในบ่อซีเมนต์       

5. หมู่บ้านโฮมสเตย์นวัตวิถี 6. ผ้าไหมสาเกต 7. ประเพณีแห่กัณฑ์หลอน 8.ปลาร้า L.A 101 9. ข้าวปุ้นสู่บุญผะเหวด 

10.การท าธงผะเหวด                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                        

 

ตอนที่ 3 ขั้นสรุปผล 
รูปแบบแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมบนฐานสิ่งแวดล้อมชุมชน 
 
  ในขั้นสรุปผลการพัฒนารูปแบบแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมบนฐานสิ่งแวดล้อมชุมชน
ตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยข้อที่ 3  ผู้วิจัยได้ศึกษาทบทวนขั้นตอนการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วน
ร่วมที่ได้เรียนรู้และลงมือปฏิบัติร่วมกับเครือข่ายในชุมชนตามแนวทางการมีส่วนร่วมจัดการความรู้ทั้ง 6 ขั้นตอน 
โดยผู้วิจัยได้สังเคราะห์และสรุปประเด็นเชื่อมโยงองค์ประกอบของการจัดการความรู้กับกระบวนการพัฒนาแหล่ง
เรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมบนฐานสิ่งแวดล้อมชุมชน โดยบูรณาการแนวคิดการจัดการความรู้และการเรียนรู้
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แบบมีส่วนร่วม ซึ่งเป็นฐานแนวคิดของการวิจัยครั้งนี้  และได้สรุปกระบวนการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมี
ส่วนร่วมไว้ดังนี้ (แผนภาพที่ 8) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                 
           
        
 

 
แผนภาพที่ 8 สรุปกระบวนการพัฒนาแหล่งเรยีนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วม  

 

ขั้นเตรียม 

 

 

 

 

ขั้นปฏิบัต ิ
 

 

❹ 
ร่วม

วางแผน 

        ❸ ร่วมคิด/รวมประสบการณ ์

❺ 
ร่วม

ปฏิบัติ ❷  ร่วมส ารวจสิ่งแวดล้อม

ชุมชน 

❶ รวมคน/ เครอืข่าย ❻ 
ร่วมประเมนิ 
/ปรับปรุง 

Video 10  ชุมชนแหล่งเรยีนรู้ออนไลน์ กศน.อ าเภอเมือง ร้อยเอ็ด 

 
Video1  

Video 7  
Video 6  

 

 

 

 

 

แหล่งเรยีนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมบนฐานสิ่งแวดล้อมชมุชน 

 

Video 8  Video 9  Video 2  Video 3  Video 5  Video 4  

 

 เครือข่ายคน 

+ ความรู้

ในชุมชน 
 

 

   เครือข่าย 

สังคม

ออนไลน ์

 

   

 กระบวนการจัดการความรู้แบบมีส่วนร่วม 
1. ร่วมวางแผนแลกเปลี่ยนเรียนรู ้

2. ร่วมผลติและเผยแพร่สือ่สังคมออนไลน์ 

3. ร่วมประเมิน/ปรับปรุง 

 

การอบรมเชิงปฏิบัติการผลิตสื่อออนไลน์เพื่อพัฒนาแหล่งเรียนรู้

ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมบนฐานสิ่งแวดล้อมชุมชน 

การอบรมเชิงปฏิบัติการเพื่อสร้างทักษะการผลิตวิดีโอคลิป

อย่างสร้างสรรค์เพื่อเผยแพร่ภูมิปัญญาท้องถ่ิน 

➀ 
➁ 

➂ 

กระบวนการมีส่วนร่วมจัดการความรู้ 

https://www.google.co.th/url?sa=i&url=https://www.tipsiam.com/facebook-groups-question-authen&psig=AOvVaw0cI-0BiSiqC9GcpTGuV08z&ust=1598257619075000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCOiH2N_1sOsCFQAAAAAdAAAAABAD
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ขั้นเตรียมการเป็นการเรียนรู้ร่วมกันเพ่ือเตรียมองค์ประกอบในการจัดการความรู้ที่เป็นกลไก
ขับเคลื่อนกระบวนพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมได้แก่ คน เทคโนโลยี และกระบวนการความรู้ โดยมี
ขั้นตอนดังนี้ 

➊ รวมคน เป็นการเตรียมคนและเครือข่ายในชุมชน ซึ่งเป็นกลไกหลักที่น าความรู้ไปร่วมกันสร้าง
แหล่งเรียนรู้ออนไลน์  โดยคนแต่ละคนเป็นทั้งแหล่งความรู้และผู้น าความรู้ไปใช้ประโยชน์ การรวมคนจึงรวมถึง
การรวบรวมความรู้โดยเฉพาะอย่างยิ่งความรู้ที่ฝังลึกในตัวคน ( tacit knowledge) ซึ่งเป็นต้นทุนความรู้ที่มีคุณค่า
ของชุมชนที่สามารถน าไปร่วมกันพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ของชุมชน ในการวิจัยครั้งนี้มีครูกศน.อ าเภอเมือง 
จังหวัดร้อยเอ็ดเป็นกลุ่มเป้าหมายหลักในการรวมคนกลุ่มต่างๆในชุมชนเพ่ือมีส่วนร่วมสร้างเครือข่ายการพัฒนา
แหล่งเรียนรู้ออนไลน์  

❷ ร่วมส ารวจสิ่งแวดล้อมชุมชน เป็นการเตรียมข้อมูลและความรู้ที่มีอยู่ในชุมชนทั้งจากแหล่งปฐม
ภูมิและทุติยภูมิซ่ึงเป็นความรู้ชัดแจ้ง(explicit knowledge) ตามบริบทและสภาพสิ่งแวดล้อมของแต่ละชุมชนทั้งที่
เป็นสิ่งแวดล้อมธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมทางสังคมวัฒนธรรม การส ารวจสิ่งแวดล้อมชุมชนทั้งด้วยตัวคนและ
เครื่องมือในการวิจัยเป็นกิจกรรมเพ่ือบ่งชี้ต้นทุนความรู้ที่มีอยู่และความรู้ที่ต้องแสวงหาเพ่ิมเติม ซึ่งรวมไปถึงการ
เตรียมเทคโนโลยีทีเ่ป็นกลไกสนับสนุนและเสริมพลังกลไกหลักในการมีส่วนร่วมพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมี
ส่วนร่วมได้เหมาะสมและมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น การพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมครั้งนี้มุ่งใช้เครือข่าย
สังคมออนไลน์เป็นกลไกรองรับสนับสนุนการท างานร่วมกันของเครือข่ายคนในชุมชนให้มีประสิทธิภาพ ซึ่งยังเป็น
ความรู้และทักษะใหม่ของชุมชนที่จ าเป็นต้องแสวงหาความรู้เพ่ิมเติมเพ่ือให้ตอบวัตถุประสงค์การวิจัย 

❸ ร่วมคิดและรวมประสบการณ์ เป็นการเตรียมกลไกการจัดการหรือกระบวนการความรู้ โดยเน้น
การรวมความคิดและสร้างประสบการณ์ร่วมกันจากข้อมูลและความรู้ที่รวบรวมได้เพ่ือน ามาคิดวิเคราะห์ทุนความรู้
ที่มีอยู่ในชุมชนและความรู้ที่ยังขาดแคลนไม่เพียงพอที่จะน ามาใช้ในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วม 
ซึ่งเป็นสิ่งจ าเป็นที่ต้องแสวงหาความรู้และทักษะนั้นๆมาเพ่ิมเติม ผลจากการรวบรวมข้อมูลการร่วมคิดและรวม
ประสบการณ์ของชุมชน ผู้วิจัยได้น ามาสังเคราะห์จัดท าแบบร่างกระบวนการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมี
ส่วนร่วมเพ่ือใช้เป็นแนวทางน าไปด าเนินการต่อไปในขั้นปฏิบัติการ  

ในขั้นปฏิบัติการ เป็นการด าเนินการต่อเนื่องจากขั้นเตรียมการที่เน้นขั้นตอนการลงมือปฏิบัติในการ
มีส่วนร่วมจัดการความรู้ 3 ขั้นตอนได้แก่ ❹ ร่วมวางแผน  ❺ ร่วมปฏิบัติ และ❻ ร่วมประเมินและปรับปรุง โดย
ผู้วิจัยไดบู้รณาการขั้นตอนดังกล่าวร่วมกับแบบร่างกระบวนการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมที่จัดท า
ขึ้นเพ่ือวางแผนและจัดท าโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการผลิตสื่อออนไลน์ในรูปคลิปวิดีโอเกี่ยวกับสิ่งแวดล้อมชุมชน
เพ่ือเป็นแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ชุมชนมีส่วนร่วมผลิตและร่วมน าไปใช้ประโยชน์ ผลสรุปจากกระบวนการเรียนรู้และ
ร่วมปฏิบัติการในการอบรมเชิงปฏิบัติการผลิตสื่อออนไลน์เพ่ือพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมนี้ ท าให้
เครือข่ายชุมชนที่ร่วมปฏิบัติการได้รับความรู้และเพ่ิมทักษะการผลิตวิดีโอออนไลน์ โดยเผยแพร่ผ่าน YouTube  
รวมทั้งได้สร้างชุมชนออนไลน์โดยสร้างกลุ่ม “ชุมชนแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ กศน.อ าเภอเมือง ร้อยเอ็ด” ผ่าน 
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Facebook Group เพ่ือเป็นพื้นที่ความรู้และช่องทางการสื่อสาร แลกเปลี่ยนเรียนรู้และแบ่งปันข้อมูลความรู้ในการ
ผลิตและเผยแพร่คลิปวิดีโอเกี่ยวกับสารสนเทศสิ่งแวดล้อมชุมชน    

หลังเสร็จสิ้นการอบรมเชิงปฏิบัติการผลิตสื่อออนไลน์ครั้งนี้ กลุ่มปฏิบัติการวิจัยชุมชนได้ร่วมทบทวน
และประเมินผลการปฏิบัติ โดยได้ข้อสรุปร่วมกันในการขยายผลเครือข่ายการมีส่วนร่วมพัฒนาแหล่งเรียนรู้
ออนไลน์ของชุมชนไปสู่เครือข่ายเยาวชน เนื่องจากเยาวชนส่วนใหญ่เป็นกลุ่มที่คุ้นเคยกับทักษะการใช้สื่อออนไลน์
เป็นอย่างดี ซึ่งสามารถส่งเสริมศักยภาพการมีส่วนร่วมผลิตสื่อออนไลน์ของชุมชนให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น  โดยได้
เสนอแนวทางบูรณาการความร่วมมือกับโครงการบริการวิชาการแก่สังคมของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช จัด
โครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือสร้างทักษะการผลิตคลิปวิดีโออย่างสร้างสรรค์ให้แก่เยาวชนซึ่งสมัครใจมีส่วนร่วม
ผลิตสื่อสังคมออนไลน์เป็นแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ของชุมชน  การอบรมครั้งนี้มีครูกศน.กลุ่มปฏิบัติการวิจัยชุมชนเป็น
แกนน าในการขับเคลื่อนกระบวนการ โดยได้ปรับปรุงขั้นตอนปฏิบัติในการจัดการความรู้ร่วมกันให้สอดคล้องกับ
กระบวนการผลิตสื่อออนไลน์แบ่งเป็น 3 ขั้นตอนได้แก่ 1) ขั้นร่วมวางแผนแลกเปลี่ยนเรียนรู้  2) ขั้นร่วมผลิตและ
เผยแพร่สื่อออนไลน์ และ3) ขั้นประเมินและปรับปรุง   

หลังเสร็จสิ้นการอบรมเชิงปฏิบัติการที่ผ่านมาทั้ง 2 โครงการ ผู้วิจัยและกลุ่มปฏิบัติการวิจัยชุมชนได้
ร่วมสรุปทบทวนการปฏิบัติด้วยเทคนิค AAR  สรุปว่าผู้เข้าร่วมอบรมซ่ึงประกอบด้วย ครูกศน. กลุ่มเครือข่ายอาชีพ
ในชุมชนและกลุ่มเยาวชน มีความพึงพอใจในการมีส่วนร่วมพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ของชุมชนโดยได้รับความ 
ส าเร็จตามเป้าหมายที่คาดหวัง  และมีความรู้เกี่ยวกับกระบวนการผลิตสื่อออนไลน์เพ่ิมข้ึน รวมทั้งได้เพ่ิมทักษะการ
มีส่วนร่วมสร้างเครือข่ายความร่วมมือผ่านชุมชนออนไลน์ ซึ่งเป็นพ้ืนที่เสมือนที่รวมคนที่มีความสนใจร่วมพัฒนา
แหล่งเรียนรู้สิ่งแวดล้อมชุมชนเข้าร่วมสร้างกลุ่ม“ชุมชนแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ กศน.อ าเภอเมือง ร้อยเอ็ด”ในรูป 
Facebook Group เพ่ือเป็นแหล่งเรียนรู้ที่สมาชิกในกลุ่มได้ร่วมเรียนรู้ แลกเปลี่ยนความรู้ ร่วมผลิตและเผยแพร่
คลิปวิดีโอสารสนเทศสิ่งแวดล้อมชุมชน  ผลจากการอบรมเชิงปฏิบัติการทั้ง 2 โครงการ ผู้เข้าอบรมได้ร่วมเป็น
เครือข่ายผลิตสื่อออนไลน์แบบมีส่วนร่วม โดยได้ผลิตคลิปวิดีโอร่วมกันเกี่ยวกับสิ่งแวดล้อมชุมชน รวมจ านวน 10 
เรื่อง  

สิ่งที่ครูกศน.กลุ่มปฏิบัติการวิจัยชุมชนต้องการพัฒนาต่อไปให้ดียิ่งขึ้นคือ การใช้เครือข่ายสังคม
ออนไลน์เป็นกลไกสนับสนุนกระบวนการมีส่วนร่วมในขั้นตอนการจัดการความรู้เพ่ือพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์
ของชุมชนให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น เนื่องจากในการอบรมเชิงปฏิบัติการที่ผ่านมา 2 ครั้ง สมาชิกส่วนใหญ่ที่เข้า
ร่วมอบรมเชิงปฏิบัติการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ยังขาดทักษะการใช้เทคโนโลยีเครือข่ายสังคมออนไลน์เพ่ือ
สนับสนุนการท างานร่วมกันบนอินเทอเน็ต ท าให้ขั้นตอนส่วนใหญ่ในการจัดการความรู้เพ่ือผลิตสื่อวิดีโอออนไลน์
ผ่านกระบวนการกลุ่มยังเป็นการเรียนรู้ร่วมกันโดยอาศัยการปฏิสัมพันธ์แบบเผชิญหน้าของสมาชิกภายในกลุ่ม
มากกว่าการสื่อสารเชื่อมโยงการท างานผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์  

ผู้วิจัยไดท้บทวนกระบวนการเรียนรู้ร่วมกันระหว่างผู้วิจัย ครูกศน.กลุ่มปฏิบัติการวิจัยชุมชนและกลุ่ม
เครือข่ายชุมชนอ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด ตลอดกระบวนการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม เพ่ือน าผลสรุป
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จากแต่ละขั้นตอนในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมมาเชื่อมโยงกับแนวคิดและทฤษฎีที่เป็นฐานการ
วิจัยครั้งนี้ ได้แก่ การจัดการความรู้ การเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม สิ่งแวดล้อมชุมชน และการใช้เทคโนโลยีเครือข่าย
สังคมออนไลน์   โดยสังเคราะห์สรุปการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมบนฐานสิ่งแวดล้อมชุมชนเป็น
ตารางเชื่อมโยงโครงสร้างและองค์ประกอบการจัดการความรู้ในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วม 
ดังนี้ (ตารางที่ 5 ) 

โครงสร้างการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมแบ่งออกเป็น 5 ส่วน ได้แก่ แนวคิด กลไก
การมีส่วนร่วม รูปแบบความรู้ กระบวนการ และเป้าหมาย โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

1. แนวคิด แหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมเป็นแนวคิดที่ส่งเสริมคนในชุมชนให้เรียนรู้ตลอด
ชีวิตโดยน าเทคโนโลยีดิจิทัลมาใช้เป็นเครื่องมือสนับสนุนการสร้างทักษะการเรียนรู้ในทศวรรษที่ 21 เน้นการจัดการ
ความรู้ทั้งความรู้ฝังลึกและความรู้ชัดแจ้งเพ่ือสร้างความรู้และทักษะที่น าไปใช้ประโยชน์ได้จริงในการด ารงชีวิตและ
การท างาน ให้ความส าคัญกับทักษะการสื่อสาร สารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี เพ่ือเรียนรู้ สร้างความรู้และ
สร้างสรรค์นวัตกรรมให้สอดคล้องกับสถานการณ์ความเปลี่ยนแปลงที่เกิดข้ึน  

2. กลไกการมีส่วนร่วม เป็นโครงสร้างหลักในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมที่
ประกอบด้วยเครือข่ายเชื่อมโยงการมีส่วนร่วมขององค์ประกอบการจัดการความรู้ 3 ส่วนได้แก่ 1) เครือข่ายคน
และเครือข่ายความรู้สิ่งแวดล้อมชุมชนเป็นกลไกหลัก 2) เครือข่ายสังคมออนไลน์เป็นกลไกสนับสนุนการเชื่อมโยง
เทคโนโลยีที่ให้บริการเครือข่ายการสื่อสารและเครื่องมือจัดการความรู้ผ่านระบบอินเทอเน็ต 3) กระบวนการมีส่วน
ร่วมจัดการความรู้เป็นกลไกการจัดการขั้นตอนด าเนินการร่วมกันของเครือข่ายจัดการความรู้ผ่านกระบวนการผลิต
สื่อสังคมออนไลน์  

3. รูปแบบความรู้ แหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมเป็นพ้ืนที่ปฏิบัติการทางสังคมในรูปแบบสื่อ
สังคมออนไลน์ที่รวมความรู้แบบองค์รวมจากความหลากหลายของคนและสิ่งแวดล้อมทุกมิติในชุมชน โดยเน้น
กระบวนการสื่อสารสองทางที่ผู้รับสารและผู้ส่งสารมีส่วนร่วมแลกเปลี่ยนความรู้และประสบการณ์ผ่านอินเทอเน็ต 
เพ่ือสร้างความรู้และสามารถผลิตเนื้อหาขึ้นเอง (User-Generate Content: UGC) ในรูปของข้อมูล ภาพ และ
เสียง เป็นความรู้เชิงประสบการณ์ที่ใช้ด ารงชีวิตและสร้างคุณค่าภายในตนเองผ่านการลงมือปฏิบัติจนสามารถใช้
ประโยชน์ได้จริง ตลอดจนมีการสรุปทบทวนจนเป็นความรู้ที่มีการจัดระบบความรู้ด้วยตนเองเพ่ือสื่อสารถ่ายทอด
ความรู้ต่อๆไป 
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ตารางที่ 13  โครงสร้างและองค์ประกอบในการพัฒนารูปแบบแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมสี่วนร่วม 

 
4. กระบวนการ  แหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมเป็นการจัดการความรู้ร่วมกันผ่านกระบวน 

การผลิตสื่อบนเครือข่ายสังคมออนไลน์ โดยการสร้างกลุ่มคนที่มีความสนใจร่วมกันเป็นเครือข่ายชุมชนเสมือนหรือ
ชุมชนออนไลน์เพ่ือเรียนรู้และจัดการความรู้ร่วมกันผ่านเครือข่ายการผลิตสื่อออนไลน์อย่างเป็นระบบ 

5. เป้าหมาย แหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมมีเป้าหมายเพ่ือน าเทคโนโลยีดิจิทัลมาประยุกต์ใช้
เป็นกลไกสนับสนุนการสร้างเครือข่ายของคนในชุมชนในการมีส่วนร่วมจัดการความรู้โดยใช้บริการเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ในการรวมกลุ่มสนใจร่วมกันเป็นชุมชนออนไลน์เพ่ือร่วมกันสร้างพ้ืนที่สื่อสาร แลกเปลี่ยนและแบ่งปัน
เนื้อหาความรู้น ามาจัดระบบตามกระบวนการผลิตสื่อสังคมออนไลน์ เพ่ือให้เป็นแหล่งเรียนรู้ของชุมชน โดยคนใน
ชุมชนเป็นผู้สร้างความรู้และเรียนรู้ร่วมกันเพ่ือพัฒนาตนเองและชุมชนให้เกิดองค์ความรู้และนวัตกรรมอย่าง
ต่อเนื่องทีน่ าไปสู่การพัฒนาอย่างยั่งยืน 
               องค์ประกอบ 3 ประการของการจัดการความรู้ในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วม ได้แก่ 
คนและความรู้ในชุมชน กระบวนการความรู้ และเทคโนโลยี สรุปไดด้ังนี้  

โครงสร้าง/องค์ประกอบ
การจัดการความรู้ในการ
พัฒนาแหล่งเรียนรู้
ออนไลน์แบบมสี่วนร่วม 

➀  

คนและความรู้ในชุมชน 
 

➂ 

 กระบวนการความรู้ 
 

➁  

เทคโนโลยี 
 

➀ แนวคิด การเรียนรู้ตลอดชีวิต สร้างทักษะการเรียนรู้ใน
ทศวรรษที่21 

เทคโนโลยีดิจิทัล 
(Digital literacy) 

➁ กลไก 
    การมีส่วนร่วม 
     

เครือข่ายคนและ 
ความรู้สิ่งแวดล้อม 

ในชุมชน  
(กลไกหลัก) 

กระบวนการมีส่วนร่วม
จัดการความรู้  

(กลไกการจัดการ) 

เครือข่าย 
สังคมออนไลน์ 
(กลไกสนับสนุน) 

➂ รูปแบบความรู้     องค์รวม 
สิ่งแวดล้อมในชุมชนทุกมิติ 

การแลกเปลี่ยนความรู้ 
และประสบการณ์ 

สื่อสังคมออนไลน์ 
(Social media) 

➃  กระบวนการ เรียนรู้ร่วมกัน 
(Participatory learning) 

กระบวนการผลิต 
สื่อสังคมออนไลน์ 

ชุมชนออนไลน์ 
(Online 

community) 

➄  เป้าหมาย การพัฒนาตนเอง/ 
ชุมชนอย่างยั่งยืน 

สร้างความรู้และนวัตกรรม
ชุมชนอย่างต่อเนื่อง 

แหล่งเรียนรู้
ออนไลน์ 

แบบมีส่วนร่วม 
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➀ คนและความรู้ในชุมชน เป็นองค์ประกอบที่เป็นกลไกหลักในการขับเคลื่อนกระบวนการมีส่วน
ร่วมจัดการความรู้ของคนในชุมชนในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ โดยคนแต่ละคนเป็นทั้งแหล่งความรู้และผู้น า
ความรู้ไปใช้ การรวมคนที่หลากหลายในชุมชนมามีส่วนร่วมเป็นการสร้างเครือข่ายความรู้หลายมิติและเครือข่าย
ความร่วมมือในการขับเคลื่อนสร้างแหล่งเรียนรู้ที่ตอบสนองการใช้ประโยชน์ในการด ารงชีวิตและการอยู่ร่วมกับ
ผู้อ่ืนได้อย่างมีคุณค่า รวมทั้งยังเป็นกลไกส่งเสริมคนในชุมชนให้มีการเรียนรู้ตลอดชีวิตเพ่ือน าความรู้ไปพัฒนา
ตนเองและพัฒนาชุมชนอย่างยั่งยืน 

➁ เทคโนโลยี เป็นองค์ประกอบที่เป็นกลไกสนับสนุนการมีส่วนร่วมพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ โดย
การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือสื่อสารและเชื่อมโยงเครือข่ายคนในชุมชนเป็นชุมชนออนไลน์เพ่ือท างาน
ร่วมกันผ่านเครือข่ายอินเทอเน็ต เอ้ือให้มีการแบ่งปันข้อมูลความรู้ตามบริบทสิ่งแวดล้อมชุมชน เพ่ือร่วมกันสร้าง
และจัดระบบเนื้อหา ออกแบบการผลิตสื่อสังคมออนไลน์ให้เป็นแหล่งเรียนรู้ร่วมกันของชุมชนผ่านเครือข่าย
ออนไลน์ได้แก่ แอพลิเคชั่นไลน์ (Line application) เฟซบุ๊กกรุ๊ป (Facebook group)  และ  ยูทูป (YouTube) ซ่ึง
เป็นแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่เชื่อมโยงความรู้จากแหล่งต่างๆ มาร่วมสร้าง ร่วมใช้  และแลกเปลี่ยนแบ่งปันความรู้ ท า
ให้เกิดความรู้ใหม่ๆที่ทันต่อความเคลื่อนไหวและการเปลี่ยนแปลงของสังคม  โดยมีเป้าหมายเพ่ือยกระดับการใช้
เครือข่ายสังคมออนไลน์ในการมีส่วนร่วมพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมของชุมชน รวมทั้งเพ่ิมช่องทาง
และประสิทธิภาพการเข้าถึงแหล่งเรียนรู้ในชุมชนได้สะดวกทุกที่ ทุกเวลา 

➂ กระบวนการความรู้ เป็นองค์ประกอบที่เป็นกลไกด้านการจัดการในการรวมความรู้จากแหล่ง
ความรู้ไปสู่ผู้ใช้ทั้งความรู้ฝังลึกและความรู้ชัดแจ้ง โดยการออกแบบกิจกรรมท างานร่วมกันเป็นระบบของกลไกหลัก
ผ่านบริการเครือข่ายสังคมออนไลน์เพ่ือร่วมจัดการความรู้ให้เป็นเนื้อหารายการที่มีคุณภาพตามขั้นตอนของ
กระบวนการผลิตสื่อสังคมออนไลน์ โดยการเชื่อมโยงเครือข่ายคนและความรู้ในชุมชนให้มีส่วนร่วมแลกเปลี่ยน
เรียนรู้เพ่ือสร้างสื่อสังคมออนไลน์เป็นพ้ืนที่จัดการความรู้ร่วมกันเพ่ือให้เป็นแหล่งเรียนรู้ที่ผู้ใช้สามารถเป็นทั้งผู้ร่วม
ผลิตและผู้น าความรู้ไปใช้ เกิดการปรับปรุงสร้างความรู้และสร้างนวัตกรรมที่เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาคนและ
แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ของชุมชนอย่างต่อเนื่อง  

จากตารางโครงสร้างและองค์ประกอบการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมข้างต้น   ผู้วิจัย
ได้ศึกษาและสังเคราะห์ความรู้ที่ครอบคลุมองค์ประกอบหลักที่เป็นกลไกการมีส่วนร่วมจัดการความรู้น ามาสรุป
รูปแบบแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมบนฐานสิ่งแวดล้อมชุมชน ดังแผนภาพที่ 9 

รูปแบบแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมบนฐานสิ่งแวดล้อมชุมชน  (Parcitipatory 
Online Learning Resource Model : POLR Model)  ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นนี้ เป็นการรวบรวมผลสรุปจากการ
สังเคราะห์ข้อมูลวิจัยเชิงคุณภาพและการทบทวนหลังปฏิบัติการวิจัยแบบมีส่วนร่วมเพ่ือจัดการความรู้และพัฒนา
แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ของชุมชนอ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด โดยบูรณาการแนวคิดการจัดการความรู้ กระบวนการ
มีส่วนร่วมและเทคโนโลยีเครือข่ายสังคมออนไลน์เป็นกรอบการวิจัย  
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วัตถุประสงค์ รูปแบบแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมบนฐานสิ่งแวดล้อมชุมชนมีวัตถุประสงค์
เพ่ือสร้างต้นแบบการมีส่วนร่วมจัดการความรู้ผ่านเทคโนโลยีเครือข่ายสังคมออนไลน์โดยใช้สิ่งแวดล้อมชุมชนเป็น
ฐานการสร้างพ้ืนที่ความรู้ร่วมกันเพ่ือให้เป็นแหล่งเรียนรู้ตลอดชีวิตอย่างต่อเนื่องของชุมชน โดยคนในชุมชนมีส่วน
ร่วมทั้งในบทบาทผู้สร้างความรู้และผู้ใช้ประโยชน์ความรู้เพ่ือพัฒนาตนเองและชุมชน เป็นแหล่งเรียนรู้ในรูปของสื่อ
สังคมออนไลน์ที่มีคุณภาพ ส่งเสริมการขยายขอบเขตความรู้ชุมชนท้องถิ่น ( localization) ให้เชื่อมโยงกระแส
โลกาภิวัฒน์ (Globalization) สามารถเข้าถึงได้ทุกที่ ทุกเวลา รวมทั้งช่วยลดข้อจ ากัดของการขาดแคลนบุคลากร
และงบประมาณด าเนินการด้านสถานที่  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        

 

 

 

 

  
 แผนภาพที่  9 รูปแบบแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมบนฐานสิ่งแวดล้อมชุมชน 

 
องค์ประกอบของรูปแบบ  รูปแบบแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมบนฐานสิ่งแวดล้อมชุมชน 

เป็นการเชื่อมโยงการท างานร่วมกันของกลไกการจัดการความรู้สิ่งแวดล้อมของชุมชนโดยเน้นการประยุกต์
เทคโนโลยีดิจิทัลมาใช้เป็นเครื่องมือในการสร้างเครือข่ายการมีส่วนร่วมจัดการความรู้ รูปแบบแหล่งเรียนรู้ออนไลน์

 4   Community Environment 

Participatory Online Learning Resource Model 

               3 

 
 2 

 
1 People 

Network 

Media Content  

Creating Network 

Social 
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    5   Social Media 
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แบบมีส่วนร่วมประกอบด้วยองค์ประกอบส าคัญ 5 ส่วนได้แก่ 1 เครือข่ายคน 2 เครือข่ายสังคมออนไลน์               
3 เครือข่ายกิจกรรมสร้างสรรค์สื่อออนไลน์  4 ความรู้สิ่งแวดล้อมชุมชน 5  สื่อสังคมออนไลน์ โดยมีรายละเอียด
ดังนี้ 

 
1. เครือข่ายคน (People network ) “คน” เป็นองค์ประกอบหลักที่ส าคัญในการขับเคลื่อนการ

พัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วม โดยทุกคนในชุมชนเป็นต้นทุนทรัพยากรการเรียนรู้ที่เป็นกลไกในการมี
ส่วนร่วมพัฒนาแหล่งเรียนรู้บนฐานสิ่งแวดล้อมชุมชน เนื่องจากแต่ละคนมีความแตกต่างของมิติการเรียนรู้ตาม
บริบทแวดล้อมไม่ว่าด้วยวัย เพศ อาชีพ ประสบการณ์ ความสนใจ และโอกาส  ซึ่งท าให้แต่ละคนเป็นแหล่งเรียนรู้
ของชุมชนที่มีความหลากหลายที่สามารถต่อยอดเชื่อมโยงและสร้างสรรค์ให้เกิดความรู้และนวัตกรรมที่สอดคล้อง
เหมาะสมกับชุมชน  เครือข่ายคนในชุมชนที่เป็นองค์ประกอบของรูปแบบแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมเป็น
การรวมบุคคล กลุ่มคนหรือกลุ่มองค์กรในชุมชนมาร่วมพัฒนาแหล่งเรียนรู้สิ่งแวดล้อมชุมชนผ่านระบบอินเทอเน็ต
โดยเป็นเครือข่ายชุมชนออนไลน์ (online community network) ที่เปิดกว้างไม่มีขอบเขตเป็นรูปธรรมที่ชัดเจน  
การเข้าร่วมเครือข่ายชุมชนออนไลน์ของสมาชิกมีจุดเริ่มต้นจากความสมัครใจและความสนใจร่วมกัน ทุกคนใน
ชุมชนสามารถเข้าถึงกิจกรรมการมีส่วนร่วมจัดการความรู้เพ่ือพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ได้ด้วยความเป็นอิสระ
อย่างเท่าเทียมกันโดยไม่มีข้อจ ากัด แม้จะมีความต่างด้านความรู้ความสามารถและประสบการณ์ เนื่องจากเป็น
เครือข่ายที่มีเป้าหมายเพ่ือผลิตสื่อสังคมออนไลน์เป็นแหล่งเรียนรู้ โดยเน้นวิธีการเรียนรู้ร่วมกันตามศักยภาพของ
ตนเอง ใช้การสื่อสารและมีปฏิสัมพันธ์กันบนอินเทอร์เน็ตเพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรู้และแบ่งปันความรู้(sharing) ผ่าน
แพลตฟอร์มสื่อสังคม (social media platform) โดยเป็นการสร้างเครือข่ายคนเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต
อย่างต่อเนื่อง    

2. เครือข่ายสังคมออนไลน์ (Social Network) เป็นองค์ประกอบที่ เป็นกลไกสนับสนุนด้าน 

เทคโนโลยีที่น ามาใช้เป็นเครื่องมือจัดการความรู้เพ่ือพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมส าหรับเครือข่าย

สมาชิกในชุมชนทั้งบุคคลและหน่วยงาน โดยเครือข่ายสังคมออนไลน์เป็นแพลตฟอร์มที่ให้บริการสื่อสารสองทางที่

สามารถเชื่อมโยงการท างานร่วมกันบนเครือข่ายอินเทอเน็ตประกอบด้วยการส่งข้อความ ส่งไฟล์วิดีโอ ไฟล์เพลง 

รูปภาพ เป็นต้น เป็นลักษณะการให้บริการเปิดพ้ืนที่การมีส่วนร่วมให้ผู้คนเข้ามาติดต่อสื่อสารสร้างความสัมพันธ์

ของกลุ่มเครือข่ายและสามารถรองรับโปรแกรมประยุกต์และแอปพลิเคชั่นต่างๆเป็นเครื่องมืออ านวยความสะดวก

ในการเชื่อมโยงเครือข่ายคน และเชื่อมต่อเครือข่ายกิจกรรมการสร้างเนื้อหาและผลิตสื่อออนไลน์ตามรูปแบบความ

สนใจของผู้ใช้  ในปัจจุบันมีเครือข่ายสังคมออนไลน์ (Social Network) เกิดขึ้นจ านวนมากทั้งในเชิงพาณิชย์และที่

ไม่แสวงหาก าไร เช่น Facebook  YouTube  Line เป็นต้น ซึ่งนอกจากเครือข่ายสังคมออนไลน์จะนิยมใช้ในการ

ติดต่อสื่อสารเพ่ือความบันเทิงแล้ว ยังมี feature ที่เป็นช่องทางน ามาประยุกต์ใช้เพ่ือการศึกษาและพัฒนาเป็น

เครื่องมือในการสร้างเครือข่ายพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ได้กว้างขวาง 
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3. เครือข่ายกิจกรรมสร้างสรรค์สื่อออนไลน์ (Media content creating network) เป็นองค์ประกอบ

ของรูปแบบแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมที่เป็นกลไกด้านการจัดการกระบวนความรู้ โดยเป็นการท า

กิจกรรมการจัดการความรู้ร่วมกันในรูปแบบเครือข่ายของการผลิตสื่อออนไลน์ ซึ่งแต่ละกิจกรรมที่เกี่ยวข้องในการ

ผลิตสื่อออนไลน์นี้ไม่จ าเป็นต้องด าเนินงานตามล าดับขั้นตอน (linear) และเป็นการผลิตสื่อผ่านเทคโนโลยีเครือข่าย

ที่มีอุปกรณ์และโปรแกรมประยุกต์ที่อ านวยความสะดวกให้ผู้ใช้งานที่เป็นผู้ผลิตหรือผู้สร้างสรรค์สามารถร่วมกันท า

กิจกรรมในรูปแบบเครือข่ายการมีส่วนร่วมผลิตบนพ้ืนที่ใช้งานบนระบบอินเทอเน็ต ซึ่งแต่ละกิจกรรมสามารถ

กระท าไปพร้อมๆกันหรือสลับล าดับก่อนหลัง (non-linear) ได้ต่างที่ ต่างเวลาตามความเหมาะสม ตามสถานการณ์ 

และตามศักยภาพของผู้มีส่วนร่วมผลิตในเครือข่าย รวมทั้งท าให้มีการเรียนรู้ ถ่ายทอดความรู้ใหม่ๆและแลกเปลี่ยน

วิธีการและเทคนิคต่างๆในกระบวนการผลิตสื่อออนไลน์ให้ทันสมัยอย่างต่อเนื่อง สามารถเสริมพลัง เติมเต็มความ

ถนัด เพ่ิมศักยภาพและความเชี่ยวชาญที่แตกต่างหลากหลายของสมาชิกในเครือข่าย เป็นกระบวนความรู้ที่สมาชิก

ได้ร่วมแบ่งปันทรัพยากรการผลิตเพ่ือใช้ประโยชน์ร่วมกันบนแพลตฟอร์มโซเชียลมีเดียอย่างสร้างสรรค์และสมบูรณ์  

เครือข่ายกิจกรรมสร้างสรรค์สื่อออนไลน์ในกระบวนการความรู้เพ่ือพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมบน

ฐานสิ่งแวดล้อมชุมชน แบ่งเป็น 5 กิจกรรมดังนี้ 

1 กิจกรรมร่วมสร้างเครือข่าย (Networking) เป็นกิจกรรมการรวมกลุ่มคนเพ่ือติดต่อสื่อสารกัน
ผ่านเครือข่ายชุมชนออนไลน์โดยสร้างช่องทางการประชาสัมพันธ์ข่าวสารความรู้เพ่ือสื่อสารบอกเล่าเรื่องราวที่
ดึงดูดความสนใจของกลุ่มคนให้ได้รับรู้และสมัครใจเข้าร่วมเป็นสมาชิกของเครือข่าย เพ่ือให้สามารถรวมคนจาก
หลากหลายความรู้ ประสบการณ์และอาชีพมาร่วมเป็นผู้สร้างสรรค์เนื้อหาความรู้ในฐานะคอนเทนต์ครีเอเตอร์ 
(content creator)  

2 กิจกรรมสร้างการมีส่วนร่วม (Engaging) เป็นกิจกรรมส่งเสริมเพ่ิมเติมความรู้และเพ่ิม
ศักยภาพของสมาชิกในการเข้ามามีส่วนร่วมผลิตสื่อออนไลน์ เช่น การใช้สมาร์ทโฟน การใช้อุปกรณ์เครือข่ายและ
โปรแกรมประยุกต์ต่างๆ ในการผลิตสื่อออนไลน์ จัดอบรมออนไลน์ตามหัวข้อที่สอดคล้องกับความต้องการของ
สมาชิก ร่วมกันจัดกิจกรรมอบรมออนไลน์และส่งเสริมกิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ที่ช่วยกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ 
และยังเป็นการเชื่อมโยงไปสู่การเพ่ิมจ านวนสมาชิกที่เข้าร่วมเครือข่ายอีกด้วย 

3 กิจกรรมสร้างสรรค์เนื้อหาความรู้ (Content creating) เป็นกิจกรรมในขอบข่ายการผลิตสื่อ
ออนไลน์รวมทั้งช่องทางการน าเสนอบนแพลตฟอร์มต่างๆ ได้แก่ กิจกรรมส ารวจ รวบรวมเนื้อหาความรู้และแหล่ง
ประสบการณ์ที่มีความแตกต่างหลากหลายของบุคคลและหน่วยงานในชุมชนเพ่ือสร้างคลังเนื้อหาและเรื่องราวใน
ชุมชนที่สามารถน ามาออกแบบ วางแผนก าหนดรูปแบบ จัดท าบทเนื้อหาให้เหมาะสมกับช่องทางการเผยแพร่สื่อ
ออนไลน์  

4 กิจกรรมร่วมผลิตสื่อสังคมออนไลน์ (Media production) เป็นกิจกรรมที่ครอบคลุมการผลิต
สื่อออนไลน์ ตั้งแต่การเลือกเนื้อหาความรู้สิ่งแวดล้อมชุมชนมาร่วมวางแผนและออกแบบจัดท าบท (media script) 
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น าไปด าเนินกิจกรรมการผลิตเป็นรูปแบบสื่อทีเ่หมาะสมตรงตามความสนใจและการใช้ประโยชน์ของกลุ่มเป้าหมาย 
ตลอดจนความสอดคล้องกับช่องทางการน าเสนอของเครือข่ายสังคมออนไลน์ที่เลือกใช้ เช่น facebook youtube 
เป็นต้น  

5  ร่วมประเมิน ( Evaluation) เป็นกิจกรรมทบทวนและประเมินกระบวนการท างานและผลผลิต
ที่ร่วมกันสร้างสรรค์โดยเปิดช่องทางที่เหมาะสมให้สมาชิกได้ร่วมแสดงความคิดเห็น ให้ข้อเสนอแนะทั้งด้านตัว
เนื้อหา รูปแบบการน าเสนอ และการมีส่วนร่วม ซึ่งสามารถท าได้เป็นระยะๆอย่างสม่ าเสมอและต่อเนื่อง โดยเป็น
กิจกรรมทีย่้อนกลับไปเชื่อมโยงกับอีก 4 กิจกรรมข้างต้น 

4. สิ่งแวดล้อมชุมชน(Community Environment) เป็นฐานทรัพยากรการเรียนรู้โดยรวมทุกสิ่งทั้ง
ที่มนุษย์สร้างขึ้นที่จับต้องได้และจับต้องไม่ได้ เช่น  ศิลปะ วัฒนธรรมประเพณี และสิ่งที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ 
ตลอดจนบุคคลและกลุ่มบุคคล เป็นขุมความรู้ทั้งประเภทฝังลึก (tacit) และความรู้ประเภทชัดแจ้ง (explicit) ใน
หลากหลายมิติที่แตกต่างตามบริบทของชุมชน และมีความเคลื่อนไหวเปลี่ยนแปลงไปตามสภาพสังคม เช่น     
สังคมเมือง สังคมชนบท โดยแสดงลักษณะเฉพาะตัวที่มีคุณค่าความเป็นท้องถิ่นภิวัตน์ (localization) ซึ่งเป็น
ต้นทุนในการมีส่วนร่วมจัดการความรู้ของชุมชนเพ่ือน าไปพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ โดยสามารถเชื่อมโยงต่อยอด
เป็นความรู้ที่น าไปสร้างสรรค์นวัตกรรมเพื่อใช้ประโยชน์ต่อการด ารงชีวิตในสังคมโลกาภิวัตน์ (Globalization)  

5. สื่อสังคมออนไลน์ (Social Media) เป็นรูปแบบเนื้อหาความรู้ที่เครือข่ายสมาชิกในชุมชนเรียบ
เรียงเรื่องราวจากสิ่งแวดล้อมชุมชนมาจัดท าสารสนเทศเพ่ือผลิตสื่อสังคมออนไลน์ที่มุ่งให้เป็นแหล่งเรียนรู้ร่วมกัน
ของชุมชน โดยมีเป้าหมายในการกระตุ้นให้เกิดรูปแบบการเรียนรู้ร่วมกันระหว่างผู้ผลิตสื่อที่ส่งสารไปยังผู้รับสาร 
เพ่ือสร้างกลไกการมีส่วนร่วมจัดการความรู้จากการแบ่งปันสาระความรู้งผ่านเครือข่ายออนไลน์ ซึ่งเอ้ือให้เกิด
เครือข่ายกิจกรรมการมีส่วนร่วมผ่านการประเมิน ทบทวน สร้างสรรค์  โดยสมาชิกสามารถโต้ตอบ แลกเปลี่ยน
ความรู้ ความคิดเห็นระหว่างกันทั้งผู้ส่งสารและผู้รับสาร หรือผู้รับสารด้วยกันเอง Social Media ในรูปแบบที่ผลิต
ขึ้นนี้เป็นการน าแพลตฟอร์มที่มีอยู่หลายรูปแบบในโลกออนไลน์ทั้งเว็บไซด์และแอพลิเคชั่นมาประยุกต์ใช้ เพ่ือ
สื่อสารเนื้อหาสาระที่เป็นความรู้สิ่งแวดล้อมชุมชน และยังใช้เป็นเครื่องมือสร้างพ้ืนที่ประกอบกิจกรรมร่วมกันใน
ลักษณะชุมชนเสมือนผ่านเครือข่ายอินเทอเน็ต เช่น Facebook YouTube Line เป็นต้น โดยเฉพาะปัจจุบัน     
การใช้งานอินเทอร์เน็ตและอุปกรณ์คอมพิวเตอร์พกพาประเภทสมาร์ทโฟน และแท็บเล็ตที่เพ่ิมขึ้นท าให้มี         
การใช้งานสื่อสังคมออนไลน์เพิ่มขึ้นตามไปด้วย 

โดยสรุปรูปแบบแหล่งเรียนรู้ออนไลน์แบบมีส่วนร่วมของชุมชนบนฐานสิ่งแวดล้อมชุมชนเป็นกลไก
เชื่อมโยงการท างานร่วมกันขององค์ประกอบการจัดการความรู้โดยมีองค์ประกอบส าคัญ 5 ส่วนได้แก่ 1 เครือข่ายคน 
2 เครือข่ายสังคมออนไลน์ 3 เครือข่ายกิจกรรมสร้างสรรค์สื่อออนไลน์ 4 ความรู้สิ่งแวดล้อมชุมชน 5 สื่อสังคม
ออนไลน์ เป็นรูปแบบแหล่งเรียนรู้ที่เน้นการท างานที่เชื่อมโยงเครือข่ายการมีส่วนร่วมจัดการความรู้ผ่านเครือข่าย
อินเทอเน็ตเพ่ือเป็นพ้ืนที่สร้างความรู้ กิจกรรมและนวัตกรรมร่วมกันของชุมชน โดยชุมชนเพ่ือชุมชน โดยสามารถ
เข้าถึงได้ทุกที่ ทุกเวลาเพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตอย่างต่อเนื่อง 


